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(قابل استفاده برای ورژن  2012Civil3D، شامل مباحث آموزشی نرم افزار Civil3Dجلد دوم از راھنمای      کتاب پیش روی شما 
 مراحل انجام یک پروژه )،بخش مقدماتیجلد اول(در ھای بالاتر)، که به صورت تصویری و بسیار ساده و کاربردی نگارش شده است. 

پس از بخش مقدماتی، با مطالعه  .راھسازی گنجانده شده است که با مرور سریع آن، یک دید کلی از این نرم افزار بدست می آورید
 میتوانید اطلاعات خود را تکمیل کنید. برای ھر آموزش یک فایل قابل دانلود در )بخش پیشرفتهجلد دوم(فصل ھای مورد نظر خود در 

 .خود اجرا نمایید Civil3D ابتدای آموزش در اختیار شما قرار داده میشود و میتوانید ھمراه با مطالعه ی آموزش، مراحل را در نرم افزار

 در آن استفاده میشود. برای دانلود www.omran-omran.com و از مطالب سایت این کتاب در حال کامل شدن است     
 مراجعه کرده و تاریخ ویرایش در پایین ھمین متن را با تاریخ آخرین ویرایش ثبت این لینکآخرین نگارش ھر یک از دو جلد این کتاب به 

 یا از طریق اینجاشده در سایت مقایسه کنید. از شما خواننده عزیز خواھشمندیم نظرات و پیشنھادات خود را از طریق کامنت در 
  به اطلاع ما برسانید. با تشکر.info@omran-omran.comایمیل 

 

    سھند فرشادمنش             

 

 

  رجوع کنید)اینجا (برای دانلود آخرین ویرایش این کتاب با لینکھای سالم و مطالب جدید، به 30/01/93    تاریخ ویرایش: 
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 : نقاط1فصل 

 روش کار با نقاط

 .برای شروع آموزش این فایل را دانلود کنید
 www.omran-omran.comپسورد: 

  

در این آموزش ابتدا کارھایی مقدماتی برای ساخت استایل و دسته بندی نقاط انجام میدھیم و پس از ساختن دوگروه نقطه، در مرحله 
  ایمپورت میکنیم. فایل فشرده ی این آموزش شامل سه فایلCivil3Dی آخر، نقاط را در فایل 

Point-1.dwg 

Point-1a.dwg 

 میباشد. Points.mdbو 

 را از فایلھای موجود در فایل فشرده دانلود شده از بالا اجرا کنید. این یک points.mdb ابتدا فایل Civil3Dقبل از شروع کار با نرم افزار 
 خواھیم کرد. در صورتی که Import آن را Civil3D) شامل لیست نقاطی است که در این آموزش در نرم افزار DataBaseفایل دیتابیس(

 را در کامپیوتر خود نصب داشته باشید، میتوانید این فایل را باز کنید و محتویات آن را Office از سری نرم افزارھای Accessنرم افزار 
 در زیر مشاھده میکنید. ھمانطوری که مشخص است این فایل شامل points.mdbبررسی کنید. به ھر حال تصویری از محتویات فایل 

 است Description مخفف DSCلیست شماره گذاری شده ای از نقاط به ھمراه توضیحاتی بیشتر در کنار آن ھست. برای مثال، ستون 
 ھستند سر و کار خواھیم داشت. ستون ھای MHST و POND ھای Descriptionو در ادامه ی ھمین آموزش ما با نقاطی که دارای 

NTH ،EST و ELV به ترتیب مخفف North ،East و Elevation میباشند که موقعیت نقاط را در فضا مشخص میکنند. حال نرم افزار 
Access را ببندید تا به سراغ وارد کردن این نقاط به فایل نرم افزار Civil3D  .برویم 
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  بارگذاری کنید.Civil3Dر  را از فایل فشرده (دانلود شده از بالا) در نرم افزاPoints-1.dwgفایل 

 کلیک کنید تا لیست آن باز شود.) Points را باز کنید. (روی علامت + در کنار Points لیست Settings از تب Toolspaceدر 

 را انتخاب کنید. New   کلیک راست کرده وDescription Key Setsحال روی 

 

 

 Stormwater manhole and عبارت Description و برای Stormwater Keys عبارت Nameدر پنجره ی باز شده مطابق شکل زیر برای 
pond points را وارد کنید. روی Ok کلیک کنید تا یک Sescription Key جدید با اسم Stormwater keys.ساخته شود  
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  بررسی کنید.Toolspace جدید را میتوانید مطابق شکل در Description keyساخته شدن این  

 

  را انتخاب کنید.Edit Keys ساخته شده کلیک راست کرده و Stormwater Keysروی  
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 ساخته شده ی خود، Description Key پنجره ی زیر باز میشود. ما در این پنجره میخواھیم با تنظیم Edit Keysپس از کلیک روی  
 مشخص شده است را در این لیست دسته بندی کنیم. با این روش ھرگاه که به یک POND با کد points.mdbنقاطی که در فایل نقاط 

سری نقاط مشخص (که نشان دھنده ی عنصر خاصی در نقشه ی ما ھستند و در فایل نقاط با یک کد خاص مشخص ھستند) نیاز 
 داشتیم، به راحتی میتوانیم با این روش به آن نقاط دسترسی داشته باشیم.

 

 POND استفاده میکنیم. (با این کار تمام نقاطی که با کد POND تغییر میدھیم. از ستاره (*) در انتھای POND را به Codeابتدا ستون  
 نیز در صورت وجود در فایل نقاط ما، در این دسته POND435 و POND-fشروع میشوند در این دسته قرار میگیرند. برای مثال کدھای 

 قرار میگیرند.)

 Point Group را بردارید. با برداشتن این تیک ھا میتوانید خصوصیت استایل این نقاط را با Point Label Style و Styleتیک ھای 
Properties .تغییر دھید 

از توضیحات اولیه نقاط در نقشه برای لیبلگذاری استقاده خواھد کرد.  Civil3D از $* استقاده کنید. با این کار نرم افزار Formatدر ستون 
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-V-NODE باز شود. از این پنجره Layer Selection را بگذارید و یکبار در محدوده ی کنار تیک کلیک کنید تا پنجره ی Layerحال تیک 
STRM.را مطابق شکل زیر انتخاب کنید. با اینکار لایه ای که این نقاط در آن قرار خواھند گرفت را مشخص میکنیم  

 

  

  را انتخاب کنید.Newحال میخواھیم یک کد دیگر نیز بسازیم. برای این کار روی کد قبلی که ساخته بودیم کلیک کنید و 
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 MHST را وارد کنید. با این کار نقاطی که دارای کد STORM MH مقدار Formatمشخصات آن را مطابق شکل زیر تغییر دھید. در ستون 
-V مانند مراحل قبل عمل کنید و لایه ی  Layer لیبل گذاری خواھند شد. ھمچنین در ستون STORM MHھستند در پلان نقاط با 

NODE-STRM را انتخاب کنید. روی علامت تیک که در زیر با کادر قرمز مشخص شده است کلیک کنید تا Description Key ھای ساخته
 شده ذخیره شوند.

 

  

  را انتخاب کنید.New کلیک راست کنید و Point Groups رفته و روی Toolspace در Prospectorحال در ادامه به تب 
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 را میتوانید به دلخواه پر Description را وارد کنید و Detention Pond عبارت Name در قسمت Point Group Propertiesدر پنجره ی 
 کنید.

 

 کلیک کنید. این تنظیمات مشخص میکند که نقاطی که دارای کد Apply را بگذارید و روی POND تیک Raw Deck Matchingدر تب  
POND ھستند به Detention Group (که در حال ساخت آن ھستیم) تعلق دارند. در صورتی که با برنامه نویسی SQL آشنایی داشته 

 Point Group بروید و بررسی کنید که چگونه میتوانید معیارھای بیشتری را به Query Builder و Includeباشید میتوانید به تب ھای 
  کلیک کنید و این پنجره را ببندید.Okخود اضافه کنید. روی 
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  دیگر با مشخصات زیر بسازید:Point Group، یک Point Groupپس از ساخت این 

Name: Storm Manholes 

Raw Desc Matching: MHST* 

 است که Point Group یک All Points لیست شما مشابه زیر خواھد بود. در شکل زیر دقت کنید. _Point Groupپس از ساخت دومین 
 نیز اضافه Point Group میکنیم، به این این Importبه صورت اتوماتیک توسط نرم افزار ساخته میشود و تمام نقاطی که در نرم افزار 

  ھای مشخص خود را بسازیم و از آنھا استفاده کنیم.Point Groupمیشود. ولی ما میتوانیم با روشی که توضیح داده شد، 
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 به عنوان Point Group را انتخاب کنید. میخواھیم روش تغییر استایل را برای این Properties کلیک راست کنید و All Pointsحال روی _
 مثال بیاوریم.

 

  

  کلیک کنید.Ok را انتخاب کنید و روی Standard گزینه ی Point Label Styleمطابق شکل زیر از قسمت 
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 با تغییراتی که Points-1.dwg وارد کنیم. برای ادامه ی این آموزش میتوانید از فایل Civil3D را در فایل Points.mdbحال میخواھیم فایل 
 تاکنون داده ایم استفاده کنید.

 تمام تغییرات مراحل قبل آموزش وارد Points-1a.dwg را اجرا کنید و در ادامه استفاده کنید. در فایل Points-1a.dwgیا میتوانید فایل 
شده است. 

 را انتخاب کنید. Create کلیک راست کنید و Toolspace در Prospector در تب Pointsروی 

 

  

 ابتدا روی فلشی که با کادر قرمز در شکل زیر مشاھده میکنید کلیک کنید تا قسمت زیرین آن ظاھر شود. Create Pointsدر قسمت 
 کلیک کنید و سپس روی علامتی که در شکل زیر با کادر آبی مشخص شده است کلیک کنید Default Layerسپس روی علامت مثبت 

  را انتخاب کنید.V-NODEو از پنجره ی لایه ھا، لایه ی 
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 به عنوان لایه ی پیشفرض نقاط، روی علامتی که در شکل زیر با کادر قرمز مشخص شده است یا ھمان V-NODEپس از انتخاب 
Import Points.کلیک کنید  

 

  

 را انتخاب کنید. این مورد External Project Point Database(کادر قرمز)  عبارت Format ابتدا از قسمت Import Pointsدر پنجره ی 
برای استفاده از فایل ھای دیتابیس کاربرد دارد. حال روی علامت مثبت که با کادر آبی رنگ مشخص شده است کلیک کنید و فایل 

Points.mdb را پیدا کرده و مطابق شکل زیر به لیست Source Files اضافه کنید. تیک ھای Advanced option را مثل کادر سبزرنگ 
  کلیک کنید. نقاط به فایل شما اضافه شده اند.Okشکل زیر پاک کنید و روی 
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  را انتخاب کنید.Zoom to کلیک راست کرده و All Pointsبرای مشاھده نقاط ایمپورت شده، روی _

 

  

 نرم افزار روی نقاط ایمپورت شده زوم میکند.
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علامت زرد رنگ در کنار پوینت گروپ ھایی که ساخته بودیم نشان دھنده ی این موضوع ھستند که نقاطی به فایل اضافه شده است 
 به این دو پوینت گروپ اضافه شود، مطابق MHST و PONDکه آماده ی آپدیت شدن در این دو گروه نیز میباشند. برای اینکه نقاط با کد 

 را Zoom to را انتخاب کنید. سپس میتوانید مجدداً روی آنھا کلیک راست کنید و Updateشکل روی ھر کدام کلیک راست کرده و 
 رفته و استایل ھر پوینت گروپ را مطابق میل خود تغییر دھید تا در پلان نقاط به Propertiesانتخاب کنید. ھمچنین میتوانید به قسمت 

 سادگی قابل تشخیص باشند.
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 Point Group تغییر استایل یک

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید
 www.omran-omran.comپسورد: 

  

بارگذاری کنید. در ابتدای کار یک نقشه ی راھنما را به فایل خود اضافه میکنیم. مطابق شکل از  Civil3D فایل بالا را دانلود کرده و در
 Existing فایل Browse که با کادر آبی رنگ مشخص شده است کلیک کنید. سپس در پنجره ی Attach روی گزینه ی Insert طریق تب

Basemap.dwg را که در فایل فشرده ی دانلود شده موجود میباشد پیدا کنید و آن را Open  ،کنید. در صورتی که فایل را پیدا نمیکنید
 .نمایش داده شود Browse در پنجره ی DWG دقت کنید که فایل ھای با پسوند

 

  

 را مطابق شکل انتخاب Overlay گزینه ی Attach External Reference، حال در پنجره ی Existing Basemap.dwgپس از باز کردن فایل 
 کنید و ھمه ی تیک ھا را پاک کنید.
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%aa%d8%ba%db%8c%db%8c%d8%b1-%d8%a7%d8%b3%d8%aa%d8%a7%db%8c%d9%84-%db%8c%da%a9-point-group-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://omran-omran.ir/Model/civil3d/Points-2.zip


 مشاھده میکنید. این شکل موقعیت راه ھا و اجزای Civil3Dبا این کار شکل راھنما را به صورت خاکستری رنگ در پنجره ی اصلی 
تشکیل دھنده ی این ناحیه را به ما نشان میدھد و تنھا کاربرد کمکی دارد. با استفاده از این روش میتوانیم بدون اینکه در فایل اصلی 

خود تغییری ایجاد کنیم، یک نقشه ی راھنما را در تصویر ظاھر سازیم. و در نھایت پس از پایان نیازمان به آن، آن را پاک کنیم. در آموزش 
 ھای بعد، روش حذف نقشه ی راھنما را بررسی خواھیم کرد.

 

 وجود دارند. (از STORM MH و تعدادی از نقاط Pondحال در ناحیه ی بالا، سمت چپ نقشه زوم کنید. این ناحیه ای است که نقاط  
 آموزش قبل با این نقاط آشنایی دارید.)
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 کلیک راست کرده و All Points را باز کرده و روی _Point Groups مطابق شکل لیست Prospector و از تب Toolspaceحال از  
Properties.را انتخاب کنید  

 

  تغییر دھید.None کلیک کنید و آن را به Point label style روی لیست Informationدر تب  

 

  
   19   

 
www.omran-omran.com  آموزش نرم افزارCivil3D – 30/01/93 جلد دو - ویرایش 

 



 Label تمام نقاط حذف شد و به None تغییر پیدا کرد. تنھا نقاطی که استایل از پیش تعیین شده ای دارند، تغییر نمیکنند. ما در آموزش 
 مجزا قرار دادیم. به ھمین دلیل با Point Group استایل مشخصی تعریف کردیم و آنھا را در دو STORM MH و PONDقبل برای نقاط 
 در این دو گروه تغییری ایجاد نشد. ھمچنین علامت ضربدر تمام نقاط بدون تغییر ماند. دلیل آن این است که all_pointsتغییر استایل _

  را تغییر دھیم.Point Style را تغییر دادیم. در حالی که برای تغییر علامت ضربدر باید Point Label Styleما 

 

  را انتخاب کنید.Properties کلیک راست کرده و Storm Manholesروی  
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 Point را تغییر دھیم و تغییرات را مشاھده کنیم. ھمانطور که گفته شد برای تغییر علامت ضربدر باید Point Styleاین بار میخواھیم 
Style را تغییر دھیم. آن را به Storm Sewer Manhole تغییر دھید و روی Ok.کلیک کنید  

 

  

 را تغییر دادیم. به Storm Manholes گروه Point Styleعلامت سبز رنگی به جای ضربدر مشاھده میکنید. دقت داشته باشید که ما 
 ھمین علت تنھا این دسته از نقاط تغییر کردند.
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 اولویت بندی نوع نمایش نقاط

این آموزش در ادامه ی آموزش قبل میباشد و از فایل ھای آموزش قبل با تغییراتی که در آموزش قبل داده شد، استفاده میکنیم. در این 
 آموزش نحوه ی اولویت بندی در نوع نمایش نقاط را بررسی میکنیم. در ادامه مطابق زیر پیش بروید.

 Storm Manholes باز کنید. به ترتیب قرار گرفتن این لیست دقت کنید. ابتدا Prospector و در تب Toolspace را در Point Groupsلیست 
 All قرار گرفته است. ھمانطوری که در آموزشھای قبل گفته شد، دسته ی _All Points و در نھایت _Detention Pondقرار دارد. سپس 

Points شامل تمامی نقاط موجود در فایل میباشد. و دو دسته ی دیگر شامل تعداد مشخصی از نقاط میباشند. ترتیب قرار گرفتن این 
Point Group ھا در ظاھر نھایی نقاط موجود در فایل موثر است. برای بررسی این موضوع، ابتدا رویPoint Groups .کلیک راست کنید 

 را انتخاب کنید. Propertiesسپس 
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%a7%d9%88%d9%84%d9%88%db%8c%d8%aa-%d8%a8%d9%86%d8%af%db%8c-%d9%86%d9%88%d8%b9-%d9%86%d9%85%d8%a7%db%8c%d8%b4-%d9%86%d9%82%d8%a7%d8%b7-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%a7%d9%88%d9%84%d9%88%db%8c%d8%aa-%d8%a8%d9%86%d8%af%db%8c-%d9%86%d9%88%d8%b9-%d9%86%d9%85%d8%a7%db%8c%d8%b4-%d9%86%d9%82%d8%a7%d8%b7-%d8%af%d8%b1-civil3d/


 کلیک کنید تا انتخاب شود. سپس مطابق شکل با فشردن فلش رو به پایین(با کادر Storm Manholes روی Point Groupsدر پنجره ی 
 Storm قبل از All Points کلیک کنید. با این کار _Okآبی رنگ در شکل زیر مشخص شده است)، آن را به انتھای لیست ببرید. روی 

Manholes_ قرار میگیرد. در نتیجه مشخصات ظاھری All Points روی نقاطی که در لیست Storm Manholes نیز موجود است اثر میکند 
 در اولویت قرار میگیرد. در حقیقت نرم افزار از ابتدای لیست شروع میکند به اثر دادن لیبیل و ظاھر All Pointsو مشخصات ظاھری _

نقاط. و در صورتی که یک لیست تاثیری روی ظاھر یک نقطه بگذارد، ھمان تاثیر در فایل نمایان میشود و تاثیر باقی لیست ھا که 
شامل آن نقطه ھستند بی اثر میشود. در صورتی که نقطه ای در اولین گروه از لیست موجود نباشد و در دومین گروه موجود باشد، 

 مشخصات خود را به نقاط موجود در این گروه میدھد. و Detention Pondمشخصات گروه دوم به نقطه داده میشود. حال در لیست زیر، 
  تاثیری روی ھیچ نقطه ای نمیگذارد.Storm Manholes مشخصات باقی نقاط را تعیین میکند و در عمل گروه All Pointدر ادامه _

 

  

 All موجود ھستند، به شکل باقی نقاط موجود در _Storm Manholesدقت کنید، نقاطی که علامت سبز رنگ داشتند و در لیست 
Points_ در آمده اند و به شکل یک ضربدر تبدیل شده اند. در حقیقت تاثیر All Points.در اولویت قرار گرفته است  
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  را انتخاب کنید.Properties کلیک راست کنید و All Pointsحال روی _ 

 

 All این دسته(_Point Label Style را بگذارید. با این کار اطمینان حاصل میکنیم که Point Label Style رفته و تیک Overridesبه تب  
Points بر ھر نقطه ی تکی موجود در فایل اولویت داشته باشد. روی (Ok.کلیک کنید  

 

  
   24   

 
www.omran-omran.com  آموزش نرم افزارCivil3D – 30/01/93 جلد دو - ویرایش 

 



  را انتخاب کنید.Properties کلیک راست کنید و Point Groupsحال مجدداً روی  

 

  

 و فشردن فلش رو به بالا این دسته نقاط را به بالای لیست بیاورید. حال انتظار داریم ظاھر ھمه ی نقاط تبدیل به All Pointsبا انتخاب _
  کلیک کنید.Ok شوند. روی All Pointsیک ضربدر شده و تمام لیبل ھا پاک شوند و مشابه _
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 شکل نھایی مشابه زیر است.

 

  

حال میخواھیم نقشه ی راھنمایی را که در آموزش قبل به فایل اضافه کرده بودیم، حذف کنیم. برای این کار ابتدا روی نقشه ی 
 خاکستری رنگ موجود در شکل کلیک کنید تا انتخاب شود.
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  را انتخاب کنید.Xref Managerسپس کلیک راست کرده و از لیست موجود 

 

  را انتخاب کنید.Detach… کلیک راست کرده و Existing Baseاز پنجره ی باز شده روی  
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 شکل نھایی مشابه زیر خواھد بود و ھمانطور که مشخص است نقشه ی کمکی از آن حذف شده است. 
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 روش ساخت توده نقاط

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید
 www.omran-omran.comپسورد: 

  

 .، آموزش داده میشود Civil3D یا توده ی نقاط در Point Cloud کردن Import در این آموزش نحوه ی

 
کلیک کرده و سپس مطابق شکل زیر از  Home را در نرم افزار بارگذاری کنید. حال از طریق ریبون روی تب Point Cloud-1.dwg فایل

 .را انتخاب کنید Create Point Cloud گزینه ی Create Ground Data قسمت

 

 را وارد کنید. و اطمینان حاصل کنید که تنظیمات استایل، مشابه شکل زیر روی Point Cloud – Tutorial عبارت Name در قسمت 
Single Color و تنظیمات لایه بندی روی V-SITE-SCAN تنظیم شده باشد. روی Next کلیک کنید. 
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%b1%d9%88%d8%b4-%d8%b3%d8%a7%d8%ae%d8%aa-%d8%aa%d9%88%d8%af%d9%87-%d9%86%d9%82%d8%a7%d8%b7-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://omran-omran.ir/Model/civil3d/Point%20Cloud-1.zip


 .روی علامت مثبت که با کادر قرمز مشخص شده است، کلیک کنید Source Data در قسمت 

 
 

 را انتخاب کنید و روی Point Cloud.las در پنجره ی باز شده به فولدری بروید که فایل ھای این آموزش را در آن کپی کرده اید و فایل
Open کلیک کنید تا به پنجره ی قبل باز گردید. این فایل دیتابیس نقاط حاصل از عملیات LiDAR Scanning  میباشد که طی آن، توسط

 .لیزر، تعداد زیادی از نقاط به صورت فشرده از سطح مورد نظر برداشت شده است
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 .روی کلیدی که با کادر قرمز رنگ مشخص شده است کلیک کنید Specify new point cloud database حال در قسمت 

 

کلیک کنید. در  Open را وارد کنید و روی Point Cloud – Tutorial.isd عبارت File Name یک فولدر به دلخواه انتخاب کنید و در قسمت 
 .این پنجره تنھا مسیری که این فایل ساخته خواھد شد را به نرم افزار ارائه میکنیم
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را برای توده ی نقاط و فایل سیویل تری دی مشخص  Coordinate system در قسمتی که با کادر قرمز مشخص شده است میتوانید 
 .کلیک کنید Next کنید. روی

 

 .کلیک کنید Finish اطلاعات را مرور کنید و روی Summary در قسمت 
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پنجره ی زیر باز میشود. در این پنجره اعلام میشود که اطلاعات در حال پردازش میباشد و شما میتوانید به  Finish پس از فشردن کلید
 .کلیک کنید Close ادامه ی کار خود بپردازید. پایان عملیات به شما اعلام خواھد شد. روی

 

کلیک کنید تا توده ی  Click here to zoom مطابق زیر باز میشود و پایان عملیات را اطلاع میدھد. روی Info پس از چند دقیقه پنجره ی 
 .نقاط نمایش داده شود

 

 .شکل نھایی توده ی نقاط به صورت زیر خواھد بود 
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 تغییر استایل توده ی نقاط

را با تغییراتی که در آن وارد کردید، در این آموزش استفاده کنید.  در ادامه ی آموزش قبل میباشد. فایل آموزش قبل Civil3D این آموزش
 .در این آموزش با روش تغییر استایل توده ی نقاط آشنا میشویم

  

 .برای شروع روی توده ی نقاط که در فایل آموزش قبل ایمپورت کردیم، یکبار کلیک کنید تا انتخاب شود

 

 

  

 .باز شود  Civil3D کلیک کنید تا پنجره ی مربوط به آن در Point Cloud Properties حال از منوی باز شده در ریبون، مطابق شکل روی
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%aa%d8%ba%db%8c%db%8c%d8%b1-%d8%a7%d8%b3%d8%aa%d8%a7%db%8c%d9%84-%d8%aa%d9%88%d8%af%d9%87-%db%8c-%d9%86%d9%82%d8%a7%d8%b7-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%aa%d8%ba%db%8c%db%8c%d8%b1-%d8%a7%d8%b3%d8%aa%d8%a7%db%8c%d9%84-%d8%aa%d9%88%d8%af%d9%87-%db%8c-%d9%86%d9%82%d8%a7%d8%b7-%d8%af%d8%b1-civil3d/


را انتخاب کنید. با انتخاب این گزینه به عنوان  Elevation Ranges گزینه ی Point Cloud Style در قسمت Information در پنجره ی
استایل، نقاط با تراز ارتفاعی مختلف، رنگبندی مختلفی پیدا میکنند که به درک بصری سطح تشکیل شده با این نقاط کمک شایانی 

 .بروید Elevation Ranges میکند. حال به تب

 

 .کلیک کنید  Ok کلیک کنید. سپس روی Reset from Style روی کلید Elevation Ranges در تب 
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 .توده ی نقاط مطابق شکل زیر تغییر رنگ میدھند

 

  

تغییر دھید و   LIDAR point Classification را مطابق مراحل قبل، باز کنید و استایل را به Point Cloud Properties حال مجدداً پنجره ی
 .کلیک کنید  Ok روی
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این نوع نمایش نقاط برای تشخیص عوارض مختلف زمین در ھنگام اسکن کردن کاربرد دارد. میتوانید استایل ھای دیگر را نیز به ھمین 
 .روش امتحان کنید

 

  

 .کلیک کنید Edit Point Cloud Style حال مجدداً توده¬ی نقاط را انتخاب کنید و اینبار روی گزینه ی
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رفته و روی کلیدی که با کادر قرمز مشخص شده است کلیک کنید.  Classification به تب Civil3D در Point Cloud Style در پنجره ی
 .میکند Uncheck این کلید تمام لیست پایین را

 

 .کلیک کنید Ok را بگذارید و روی Ground ۲پس از پاک کردن تمام تیک ھا با روش گفته شده، حال تیک  
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شکل توده ی نقاط را بازسازی  Enter و یک بار فشردن کلید regen در صورتی که ھمانند شکل زیر تغییری اتفاق نیفتاد، با تایپ عبارت 
 .کنید

 

  

 ) نمایش داده خواھد شد.Ground ۲شکل نھایی مشابه زیر خواھد بود و تنھا نقاط زمین (
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 ساخت سورفیس با استفاده از توده نقاط

 .برای این آموزش از فایل با تغییرات ایجاد شده در دو آموزش قبل استفاده کنید

 
ایجاد کردیم، توده ی نقاط مشابه شکل زیر را به  Point Cloud-1.dwg ظاھر فایل با تغییرات تکمیلی که در آموزش قبل در استایل فایل

 .ظاھر شود  Civil3Dروی توده ی نقاط کلیک کنید تا انتخاب شود و تب مربوط به آن در ریبون بالای  ت.ما داده اس

 

  

 .را بزنید Enter  تغییر دھید و کلید۱۰را به عدد  Point Density مشابه شکل زیر مقدار Point Cloud در تب

 

  

  

  
   40   

 
www.omran-omran.com  آموزش نرم افزارCivil3D – 30/01/93 جلد دو - ویرایش 

 

http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%b3%d8%a7%d8%ae%d8%aa-%d8%b3%d9%88%d8%b1%d9%81%db%8c%d8%b3-%d8%a8%d8%a7-%d8%a7%d8%b3%d8%aa%d9%81%d8%a7%d8%af%d9%87-%d8%a7%d8%b2-%d8%aa%d9%88%d8%af%d9%87-%d9%86%d9%82%d8%a7%d8%b7-civil
http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%b3%d8%a7%d8%ae%d8%aa-%d8%b3%d9%88%d8%b1%d9%81%db%8c%d8%b3-%d8%a8%d8%a7-%d8%a7%d8%b3%d8%aa%d9%81%d8%a7%d8%af%d9%87-%d8%a7%d8%b2-%d8%aa%d9%88%d8%af%d9%87-%d9%86%d9%82%d8%a7%d8%b7-civil


ھمانطور که در شکل زیر مشخص است، تعداد نقاط کم شده و شدت رنگ نقاط نسبت به تصویر اول کمتر شده است. با کم و زیاد 
 .میتوانید تعداد نقاطی که نمایش داده میشود را کم یا زیاد کنید Density کردن

 

 .آن دقت کنید Layers در ریبون بروید و به قسمت Home حال به تب 

 

را بیابید و این لایه را روشن کنید. روی کادر قرمز مشخص  TOPO-BOUNDARY لیست لایه ھا را مطابق شکل زیر باز کنید و لایه ی 
کلیک کنید تا تغییرات روشن کردن لایه نشان داده  Civil3D شده در شکل زیر کلیک کنید تا لایه روشن شود. سپس روی صفحه ی کار

 .شود
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شامل یک پلی لاین بسته به شکل زیر میباشد. در مراحل بعدی میخواھیم در محدوده ی این پلی لاین یک  Boundary لایه ی 
 .برای سورفیس خود، معرفی کنیم Boundary سورفیس بسازیم و این خط بسته را به عنوان یک

 

  

  Add Points to Surface نمایان شود. روی Civil3D حال مجدداً روی توده ی نقاط کلیک کنید تا ریبون مربوط به آن در بالای صفحه ی
 .کلیک کنید
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 Surface را وارد کنید. برای Point Cloud Surface عبارت Name برای Surface Options در قسمت Add Points to Surface در پنجره ی
Style  عبارتContours 0.5’ and 2.5’ with Points  را انتخاب کنید و روی Next کلیک کنید. 

 

  

کلیک کنید و سپس روی کادر آبی که در شکل زیر مشخص شده است کلیک کنید. با کلیک  Object روی Region Options در قسمت
 .انتخاب کنیم Boundary بود را به عنوان TOPO-BOUNDARY میخواھیم پلی لاینی که در لایه ی Define Region in Drawing بر روی
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 .کنید و پلی لاین را با کلیک ماوس انتخاب کنید Zoom روی تصویر

 

 کلیک میکنیم تا مطابق شکل به قسمت Next بازمیگردیم و روی Add Points to Surface پس از انتخاب خط پلی لاین به پنجره ی 
Summary برویم. در این قسمت اطلاعات را بررسی کنید و در صورتی که نیاز به تغییری داشت با کلید Back  میتوانید به مراحل قبلی

 .کلیک کنید تا سورفیس ساخته شود Finish بازگردید. در نھایت روی
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 .سورفیس از توده نقاط مطابق شکل تشکیل میشود

 

را   Rebuild – Automatic میتوانید وجود این سورفیس را بررسی کنید. روی سورفیس ساخته شده کلیک راست کنید و Toolspace در 
در صورتی که تغییری در سورفیس ایجاد شود، سریعاً سورفیس با تغییرات جدید   Rebuild – Automaticانتخاب کنید. با انتخاب 

 .بازسازی میشود. در مراحل بعدی این موضوع را بررسی میکنیم
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 روی سورفیس ساخته شده یک بار کلیک کنید تا انتخاب شود و ریبون مربوط به آن نمایش داده شود. در ریبون مشخص شده روی 
Edit Surface و سپس Delete Point کلیک کنید. با این گزینه میتوانیم نقاط دلخواھی را از سورفیس ساخته شده حذف کنیم. 

 

  

 .بزنید Enter یکبار C استفاده کنیم. پس از تایپ Crossing Selection تایپ کنید تا بتوانیم از قابلیت C حال یک

 

مطابق شکل زیر یک محدوده ی دلخواه را انتخاب کنید و حذف کنید. سورفیس دوباره بازسازی میشود و نقاط مشخص شده ی شما  
از سورفیس حذف میشود. نقاط قھوه ای رنگ، ثابت باقی میمانند و این به دلیل این است که این نقاط مربوط به توده ی نقاط میشوند. 

 .با این روش فقط میتوانیم قسمتھایی از سورفیس را حذف کنیم
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را درگ کنید و به  Boundary سورفیس را تغییر دھیم. یک نقطه ی دلخواه از پلی لاین Boundary حال میخواھیم با تغییر یکی از نقاط 
 .یک مکان دلخواه بکشید

 

  

 .بازسازی میشود Boundary مجدداً سورفیس با تغییرات جدید در
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 : سورفیس2فصل 

 جابجا کردن لبه ھا و خط ھای سورفیس

 .کنید دانلود را فایل این Civil3D آموزش این برای

 www.omran-omran.comپسورد: 

 .بارگذاری کنید و مطابق شکل در ناحیه ی مشخص شده زوم کنید Civil3D فایل بالا را در نرم افزار 

 

را انتخاب  Swap Edge کلیک راست کرده و Edit کلیک کنید و سپس روی Surface-XGND-Definition مطابق شکل به ترتیب روی مثبت
کنید. نشانگر ماوس به شکل یک مربع تغییر حالت میدھد. و نرم افزار از شما میخواھد که روی خطوط توپوگرافی کلیک کنید، طبق 

 …تصویر بعد
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%ac%d8%a7%d8%a8%d8%ac%d8%a7-%da%a9%d8%b1%d8%af%d9%86-%d9%84%d8%a8%d9%87-%d9%87%d8%a7-%d9%88-%d8%ae%d8%b7-%d9%87%d8%a7%db%8c-%d8%b3%d9%88%d8%b1%d9%81%db%8c%d8%b3-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%ac%d8%a7%d8%a8%d8%ac%d8%a7-%da%a9%d8%b1%d8%af%d9%86-%d9%84%d8%a8%d9%87-%d9%87%d8%a7-%d9%88-%d8%ae%d8%b7-%d9%87%d8%a7%db%8c-%d8%b3%d9%88%d8%b1%d9%81%db%8c%d8%b3-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://omran-omran.ir/Model/civil3d/Surface-4A.zip


 .مطابق شکل روی دو خط مشخص شده با رنگ سبز کلیک کنید. متوجه میشوید جابجا میشوند و تغییر جھت میدھند

 

  

 .شکل نھایی مطابق زیر خواھد بود. به داخل دایره ی سبز رنگ دقت کنید
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 پاک کردن خطوط اضافی سورفیس

 .کنید دانلود را فایل این شروع برای

 www.omran-omran.comپسورد: 

 .بارگذازی کنید. در قسمت مسشخص شده در شکل زیر زوم کنید Civil3D فایل بالا را در نرم افزار 

 

 XGND + کلیک کنید و سپس روی Surfaces روی علامت + در کنار Toolspace پس از زوم کردن روی ناحیه ی مشخص شده از طریق 
را انتخاب کنید تا نشانگر ماوس به  Delete Line کلیک راست کرده و از لیست باز شده Edits کلیک کنید. سپس روی Definitions و

 .از ما میخواھد که خطوط مورد نظر را برای پاک شدن، انتخاب کنیم Civil3D شکل یک مربع تغییر شکل دھد. نرم افزار
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d9%be%d8%a7%da%a9-%da%a9%d8%b1%d8%af%d9%86-%d8%ae%d8%b7%d9%88%d8%b7-%d8%a7%d8%b6%d8%a7%d9%81%db%8c-%d8%b3%d9%88%d8%b1%d9%81%db%8c%d8%b3-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://omran-omran.ir/Model/civil3d/Surface-4B.zip


 .مطابق شکل خطوط داخل ناحیه ی مشخص شده را انتخاب کنید 

 

 .مطابق شکل خطوط داخل محدوده ی منحنی وار را انتخاب کنید

 .خطوطی که در مرحله ی قبل انتخاب کرده بودیم از سورفیس حذف میشوند Enter حال با یکبار فشردن 

 

 .خطوط انتخاب شده پاک میشود Enter با یکبار فشردن
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 مخفی کردن بخشی از سورفیس

 .کنید دانلود را فایل این شروع برای

 www.omran-omran.comپسورد: 

  

  

بارگذاری کنید. شکل زیر محتویات فایل را نشان میدھد. روی کادر سبز رنگ مشخص شده  Civil3D فایل بالا را دانلود کرده و در نرم افزار
 .در شکل زیر زوم کنید
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d9%85%d8%ae%d9%81%db%8c-%da%a9%d8%b1%d8%af%d9%86-%d8%a8%d8%ae%d8%b4%db%8c-%d8%a7%d8%b2-%d8%b3%d9%88%d8%b1%d9%81%db%8c%d8%b3-%d8%aa%d9%88%d8%b3%d8%b7-hide-boundry-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d9%85%d8%ae%d9%81%db%8c-%da%a9%d8%b1%d8%af%d9%86-%d8%a8%d8%ae%d8%b4%db%8c-%d8%a7%d8%b2-%d8%b3%d9%88%d8%b1%d9%81%db%8c%d8%b3-%d8%aa%d9%88%d8%b3%d8%b7-hide-boundry-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://omran-omran.ir/Model/civil3d/Surface-4C.zip


کلیک راست کرده و  Boundries و سپس روی Definition و XGND + کلیک کنید. مطابق شکل از لیست روی Surface + روی علامت
 .کلیک کنید ADD روی

 

 .تغییر دھید Hide را به Type را کامل کنید و گزینه ی Add Boundaries مطابق شکل پنجره
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 .نشانگر ماوس به شکل یک مربع تغییر شکل میدھد. روی خط آبی رنک یکبار کلیک کنید تا انتخاب شود

 

 

 .مخفی شود Boundry کلیک کنید تا خطوط میانی Enter پس از انتخاب خط در مرحله ی قبل روی 
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 ھموار کردن خطوط سورفیس

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.comپسورد: 

بارگذاری کنید. نمای کلی محتویات فایل به شکل زیر است. میخواھیم خطوط تشکیل  civil3D فایل بالا را دانلود کرده و در نرم افزار 
 .دھنده ی سورفیس را از حالت شکسته به حالت ھموار و ملایم تر تغییر دھیم

 

کلیک   Definition و XGND و Surfaces روی علامت مثبت Toolspace برای ھموار کردن خطوط سورفیس مطابق شکل، ابتدا از طریق 
 .را پیدا کنید و روی آن کلیک کنید Smooth Surface گزینه ی  Editsکنید. سپس با کلیک راست روی 
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d9%87%d9%85%d9%88%d8%a7%d8%b1-%d8%b3%d9%88%d8%b1%d9%81%db%8c%d8%b3-%d8%aa%d9%88%d9%be%d9%88%da%af%d8%b1%d8%a7%d9%81%db%8c-civil3d/
http://omran-omran.ir/Model/civil3d/Surface-4D.zip


روی کادر آبی رنگ مشخص شده در شکل زیر کلیک کنید. با این کار میخواھیم محدوده ی مورد نظر  Smooth Surface در پنجره ی 
 .برای ھموار کردن را مشخص کنیم

 

  

 را مشخص میکنیم. با انتخاب Surface برای نرم افزار گزینه ی S مطابق شکل با تایپ Text Windows در مقابل پیام ظاھر شده در
Surface تمام نواحی سورفیس ھموار خواھند شد. در صورتی که Polygon یا Rectangle  را انتخاب میکردیم، تنھا ناحیه ی محدود شده

 .با این دو ھموار میشد

 

 ۱۰ در ۱۰نرم افزار طبق یک شبکه بندی  Grid Y و Grid X  برای۱۰به کادر قرمز رنگ شکل زیر توجه کنید. با مشخص کردن مقدار  
عملیات صاف کردن خطوط سورفیس را انجام میدھد. با درنظر گرفتن مقادیر کمتر، دقت و شدت صاف کردن خطوط بیشتر میشود و در 

 .نتیجه این عملیات زمان بیشتری خواھد گرفت
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شکل نھایی سورفیس مطابق شکل زیر تغییر خواھد کرد. با دقت به شکل اول و آخر در این آموزش متوجه میشوید خطوط زرد رنگ  
 .سورفیس پس از این مراحل ھموارتر شده است
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 نمایش اعداد روی منحنی ھای میزان

 .کنید دانلود را Civil3D آموزش این فایل

 www.omran-omran.comپسورد: 

بارگذاری کنید. ھمانطور که در شکل زیر میبینید ھیچ عددی  Civil3D برای درج ترازھای منحنی ھای میزان ابتدا فایل بالا را در نرم افزار
 .گذاری میتوانیم این اعداد را به خطوط توپوگرافی اضافه کنیمLabel روی منحنی ھا یا خطوط توپوگرافی مشخص نیست. ما از طریق

 

 Add Surface و Surface سپس Add Labels و سپس مطابق شکل روی  Annotate از طریق ریبون روی Civil3D پس از بارگذاری فایل
Labels کلیک کنید. 
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d9%86%d9%85%d8%a7%db%8c%d8%b4-%d8%a7%d8%b9%d8%af%d8%a7%d8%af-%d8%b1%d9%88%db%8c-%d9%85%d9%86%d8%ad%d9%86%db%8c-%d9%87%d8%a7%db%8c-%d9%85%db%8c%d8%b2%d8%a7%d9%86-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d9%86%d9%85%d8%a7%db%8c%d8%b4-%d8%a7%d8%b9%d8%af%d8%a7%d8%af-%d8%b1%d9%88%db%8c-%d9%85%d9%86%d8%ad%d9%86%db%8c-%d9%87%d8%a7%db%8c-%d9%85%db%8c%d8%b2%d8%a7%d9%86-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://omran-omran.ir/Model/civil3d/surface_pointfile.zip


 .کلیک کنید Ok را انتخاب کنید و روی Contour – Multiple را تکمیل کنید. از لیست Add Lables مطایق شکل پنجره ی 

 

میتوانید استایل گزینه ھای مختلف را تغییر دھید. برای مثال میتوانید استایل کنتورھای مینور را طوری تغییر  Add Labels در پنجره ی 
 .دھید که از کنتورھای ماژور متمایز باشند

روی یک نقطه ی ابتدا کلیک کنید و سپس ھمانند حالت ترسیم خط، یک خط رسم کنید که تعدادی از خطوط توپوگرافی را قطع کند. 
 .بزنید Enter روی نقطه ی انتھا کلیک کنید و در نھایت
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اعداد روی خطی که ترسیم کردید و در نقاطع تقاطع با خطوط توپوگرافی ترسیم شد. حال میخواھیم خطی که رسم کردیم را حذف 
 .کنیم. تا تنھا اعداد روی خطوط توپوگرافی باقی بماند

 

را انتخاب کنید. یا میتوانید پس از انتخاب خط  Properties کنید و روی آن کلیک راست کرده و (Select)خطی که رسم کردید را انتخاب 
 .را بفشارید CTRL+1 کلید
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تغییر دھید. با این کار خط اصلی حذف میشود و یک خط آبی   False را به Display Contour Label Line مشخصه ی Properties در
 .رنگ نمایان میشود

 

  

 .را بفشارید ESC کردن اعداد روی خطوط میزان، حذف میشود. کافیست یک بار Deselect این خط آبی با
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 .شکل نھایی خطوط توپوگرافی و اعداد ترازھای مختلف قابل مشاھده است

 

 

، که با آن میتوانید شیب ھر Slop گذاری برای سورفیس، گزینه ھای مفید دیگری نیز به چشم میخورد. برای مثالLabel در قسمت
که با آن تراز ھر نقطه از سورفیس را با کلیک میتوانید نمایان سازید. در ادامه به  Spot Elevation نقطه از سورفیس را مشخص کنید. یا

 .میپردازیم. از ریبون آن را پیدا کنید و مطابق شکل روی آن کلیک کنید Spot Elevations on Grid شرح گزینه ی
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، نشانگر ماوس به شکل یک علامت + در می آید. مطابق شکل زیر روی یک نقطه در Spot Elevation on Grid  پس از کلیک روی
 .ما خواھد بود BasePoint سمت چپ و پایین سورفیس کلیک کنید. این نقطه

 

 

 را وارد کنید. با اینکار گریدھای ما با خط افقی زاویه ی صفر ۰٫۰۰۰ھمان  Enter نرم افزار از ما زاویه ی چرخش گرید را میخواھد. با یکبار
 .خواھد داشت
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 ۲۰۰وارد میکنیم. فواصل را زیاد در نظر بگیرید تا زمان پروسس نرم افزار زیاد نشود. عدد  Y  و X حال فواصل بین گرید ھا را در جھت
 .بزنید Enter مناسب است. آن را وارد کنید و یکبار

 

 

 . را وارد کنید۲۰۰نیز عدد   y برای جھت
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 .یک نقطه در بالا و سمت راست سورفیس انتخاب کرده و کلیک کنید ،Specify the upper right location بعداز نمایان شدن دستور

 

 .بزنید Enter یکبار دیگر 

 

 .و در نھایت این نقاط در شکل، اعداد ترازھا در نقاط مختلف میباشند که روی سورفیس نمایان شده اند 
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 تشخیص مسیر جریان آب

 Civil3Dدر Water Drop آموزش فایل

 www.omran-omran.comپسورد: 

 Water Drop در Civil3D این امکان را به شما میدھد که مسیر جاری شدن آب را با خطوطی مشاھده کنید. در واقع Water Drop  در
از قبل باید سورفیس را ساخته  Civil3D مواقع طراحی آبرو میتواند کاربرد داشته باشد. توجه داشته باشید برای استفاده از این امکان

 .باشیم تا نرم افزار بتواند مسیر جریان آب را نشان دھد

 کنید رجوع سورفیس ایجاد آموزش به اینجا از

 Surface رفته و روی Modify حال برای شروع فایل بالا که از قبل دارای سورفیس میباشد را، در نرم افزار بارگذاری کنید. از ریبون به تب
 .نمایان خواھد شد Surface کلیک کنید. تب

 

 .کلیک کنید Water Drop در تب سورفیس روی 

 

 ۲Dتنظیم کنید. شما ھمچنین میتوانید از  Yes را روی Place Marker at Start Point مطابق شکل مشخصه Water Drop در پنجره
Polyline  ۳یا ازD Polyline استفاده کنید. روی Ok کلیک کنید. 
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%aa%d8%b4%d8%ae%db%8c%d8%b5-%d9%85%d8%b3%db%8c%d8%b1-%d8%ac%d8%b1%db%8c%d8%a7%d9%86-%d8%a2%d8%a8-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%aa%d8%b4%d8%ae%db%8c%d8%b5-%d9%85%d8%b3%db%8c%d8%b1-%d8%ac%d8%b1%db%8c%d8%a7%d9%86-%d8%a2%d8%a8-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://omran-omran.ir/Model/civil3d/surface_pointfile.zip
http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C/%D9%86%D8%AD%D9%88%D9%87-%D8%B3%D8%A7%D8%AE%D8%AA-%D8%B3%D9%88%D8%B1%D9%81%DB%8C%D8%B3surface/


روی سورفیس و توپوگرافی کلیک کنید تا مسیر حرکت آب را نمایش دھد. نقطه ی کلیک، ھمان نقطه ی شروع حرکت آب میباشد که 
 .با ضربدر قرمز متمایز شده است
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 مشکل ارتفاع خطوط توپوگرافی

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

در این آموزش  گاھی فایل خطوط توپوگرافی که در اختیار داریم، فاقد ارتفاع است. ولی این موضوع در نگاه اول قابل تشخیص نیست. 
 .بررسی کنیم Civil3D روش تشخیص این موضوع را در نرم افزار

بارگذاری کنید. شکل زیر خطوط توپوگرافی موجود در فایل را نمایش میدھد.  Civil3D را در topo_without_elevation.dwg فایل
ھمانطوری که مشخص است روی ھر خط پلی لاین یک عدد به عنوان ارتفاع نوشته شده است. حال باید بررسی کنیم که آیا این 

 خط نیز وارد شده است یا خیر؟ Elevation اعداد در خصوصیت

 

 است کلیک کنید تا انتخاب شود. سپس نشانگر ماوس را مطابق شکل، روی ۱۸۰روی یکی از خطوط، برای مثال خطی که دارای تراز  
ھمانطوری که مشخص است  .(نمایش داده شود(کادر قرمز در شکل زیر Civil3D یکی از نقاط این خط ببرید تا مختصات آن در زیر

 . میبود۱۸۰دارای مقدار صفر میباشد. در حالی که میبایست دارای مقدار  Z موجود است و مشخصه ی Y و X مشخصه ھای
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d9%85%d8%b4%da%a9%d9%84-%d8%a7%d8%b1%d8%aa%d9%81%d8%a7%d8%b9-%d8%ae%d8%b7%d9%88%d8%b7-%d8%aa%d9%88%d9%be%d9%88%da%af%d8%b1%d8%a7%d9%81%db%8c-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://omran-omran.ir/Model/civil3d/topo_without_elevation.zip


حال روش دیگری را برای تشخیص این ایراد بررسی میکنیم. پس از انتخاب خط در مرحله ی قبل، روی صفحه کلیک راست کنید و  
 .را انتخاب کنید Properties گزینه ی

 

 .که در کادر قرمز مشخص شده است، برابر صفر است Elevation مقدار Properties در قسمت 
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 .کلیک کنید تا نشانگر ماوس تغییر کند Orbit روی View برای اینکه تمام خطوط را به طور یکجا بررسی کنیم، از طریق ریبون و تب 

 

  

 .سپس با نگه داشتن کلید چپ ماوس روی پلان و تغییر صفحه ی خطوط مطابق دو شکل زیر، مسطح بودن خطوط را بررسی کنید

 

  

ھمانطوری که مشخص است، صفحه ای که خطوط روی آن قرار دارد دارای یک نیمرخ کاملاً مسطح میباشد. این بدین معنیست که 
 .تمام خطوط ما دارای تراز صفر ھستند و باید ارتفاع تک تک خطوط را به مقدار درست آن تغییر دھیم

 

  

 .کلیک کنید تا پلان به حالت اولیه خود بازگردد Top روی
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 را برای این ۱۸۰را انتخاب کنید. ما خط با تراز   Propertiesمجدداً یکی از خطوط را انتخاب کنید و روی آن کلیک راست کنید و گزینه ی  
 .باشد (Select)کار انتخاب کردیم. دقت کنید که فقط یک خط در حالت انتخاب

 

 در کنار خط انتخاب شده ی ما نوشته شده ۱۸۰ تغییر دھید(عدد ۱۸۰آن را مطابق شکل زیر به مقدار  Elevation حال مشخصه ی 
 ).است
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 . تغییر کرده است۱۸۰تغییری که وارد کردیم را مطابق شکل زیر بررسی کنید. در شکل زیر مشخص است که این مقدار به  

 

  

 View>Orbit این عمل را برای تمام خطوط موجود در پلان انجام دھید تا ھر خط، ارتفاع واقعی خود را داشته باشد. در نھایت با روش
صفحه خطوط توپوگرافی را مشابه زیر تغییر دھید تا نیمرخ آن را مشاھده کنید. ھمانطوری که مشخص است پستی و بلندی ھای 

 .خطوط توپوگرافی کاملاً مشخص شده است
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 Google Earth عکس ھای برداشت شده از

گرفته میشود تنھا برای یک دید کلی و ابتدایی مناسب میباشد. برای طراحی و محاسبات  Google Earth توپوگرافی و تصاویری که از
 دقیق، باید از توپوگرافی و تصاویری استفاده کرد که با دقت بالا بدست آمده اند. تصاویر زیر مقایسه ای است بین عکسھایی که از

Google Earth  بدست آمده است. این عکس به این دلیل برای ۳۱۸۹در ارتفاع ھای متفاوت بدست آمده است. عکس زیر در ارتفاع 
مقایسه انتخاب شده است که به علت وجود شاخه ھای چند راھی، امکان مشاھده ی خطا برای ما بیشتر خواھد بود. نکته ی قابل 

توجه که در ادامه بررسی میشود این است که با فاصله گرفته از مرکز عکس، اختلاف عکسھای بدست آمده در ارتفاع ھای متفاوت 
 .بیشتر شده و واضحتر خواھد بود

 

 متر برداشت ۳۲۹برای مثال به دو عکس زیر که روی ھم انداخته شده و با ھم مقایسه شده اند دقت کنید. تصویر واضحتر، از ارتفاع  
 متر برداشته شده بود مقایسه شده است. ھمانطوری که مشخص است تا حد ۳۱۸۹شده است و با مرکز تصویر قبل که از ارتفاع 

 .مطلوبی با ھم منطبق ھستند
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http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C/%D8%B9%DA%A9%D8%B3-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A8%D8%B1%D8%AF%D8%A7%D8%B4%D8%AA-%D8%B4%D8%AF%D9%87-%D8%A7%D8%B2-google-earth/


 ۳۲۹ و ۳۱۸۹حال از مرکز عکس اول فاصله میگیرم و به سمت شاخه ھای سمت چپ راه پیش میرویم. اختلاف دو عکس با دو ارتفاع  
 .بیشتر میشود

 

 .حال به سمت بالا رفته و شاخه ھای بالایی را در دو عکس با دو ارتفاع مختلف مقایسه میکنیم. ناھمخوانی ھا بیشتر میشود 

 

  

دقت مناسب برای طراحی را  Google Earth با توجه به اینکه سطح زمین یک حالت کروی دارد و مسطح نیست، تصاویر گرفته شده از
ھرگز جایگزینی برای نقشه برداری و عکسھای تطبیق داده شده با توپوگرافی واقعی نخواھد بود و  Google Earthندارد. باید بدانیم که 

 .تنھا میتواند برای یک دید کلی داشتن از سطح زمین مفید باشد

 http://beingcivil.typepad.com  برگرفته از سایت

 لینک مطلب
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 Civil3D 2012 به Google Earth توپوگرافی از

بررسی میشود. متاسفانه به علت  Civil3D 2012 به Google Earth در این آموزش نحوه وارد کردن توپوگرافی و یا تصویر زمین از
توجه به این نکته ضروریست  .برداشته شد Civil3D  از۲۰۱۲محدودیت ھایی که گوگل اعمال کرد، این قابلیت در ورژن ھای بعداز 

خیلی پایینی داشته و فقط برای بدست آوردن یک دید  Scaleبدست می آید  Google Earth که خطوط توپوگرافی که با
کلی از پروژه میتواند مفید باشد. برای طراحی میبایست نقشه ھای توپوگرافی که توسط دوربین ھای نقشه برداری 

 .بدست می آید مورد استفاده قرار گیرد

را نصب کرده و اجرا کنید.  Google Earth ، ابتدا باید نرم افزارCivil3D به Google Earth برای وارد کردن توپوگرافی و یا تصویر زمین از
برای مثال تصویر زیر محدوده ای در شمال  .(سپس محدوده ی مورد نظر خود را پیدا کنید(طبیعتاً به اتصال به اینترنت نیز نیاز میباشد

وارد  Civil3Dبر روی آن زوم شده است. حال میخواھیم این تصویر و توپوگرافی این محدوده را در  Google Earth تھران میباشد که در
 .کنیم

 

 را اجرا کنید و از تب Civil3D باز است و تصویر محدوده ی مورد نظر را نشان میدھد، نرم افزار Google Earth در حالی که نرم افزار 
Setting  درToolspace روی اسم فایل خود (در این مثال Drawing1) کلیک راست کنید و Edit Drawing Settings را انتخاب کنید. 
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 .را انتخاب کنید Iran ، مطابق شکل روی کادر قرمز رنگ کلیک کنید و از لیستUnits and Zone  حال در تب

 

  

 .کلیک کنید Google Earth Image and Surface و سپس روی Google Earth رفته و مطابق شکل روی Insert حال در ریبون، به تب
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 .کلیک کنید Coordinate system سپس در برابر سوال نرم افزار روی

 

  

 .وارد میشود Civil3D به نرم افزار Google Earth مطابق شکل خطوط توپوگرافی به صورت یک سورفیس و ھمچنین تصویر موجود در
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 : نقشه برداری3فصل 

 ساخت دیتابیس نقشه برداری

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

  

سر و کار خواھید داشت و یک دیتابیس برای نقاط نقشه برداری آماده میکنید. برای  Toolspace در Survey در این آموزش شما با تب
در  Home بارگذاری کنید و سپس مطابق شکل، روی علامت دوربین نقشه برداری که در تب Civil3D را در Survey-1.dwg شروع فایل

 .نمایان میشود  Toolspace در Survey ریبون است کلیک کنید. ھمانطوری که مشاھده میکنید تب
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 .را انتخاب کنید New local survey database کلیک راست کرده و Survey Databases حال روی

 

 .کلیک کنید Ok را برای دیتابیس جدید انتخاب کنید و روی  Survey 1 نام

 

Survey 1   به لیست اضافه شده است. حال روی Equipment Databases مطابق شکل زیر کلیک راست کنید و New  .را انتخاب کنید
شامل یک یا چند تعریف برای تجھیزات میباشد. تعاریف تجھیزات مقادیری را مشخص میکند که با یک  Equipment Databases بخش

 .وسیله ی نقشه برداری مرتبط است. برای مثال انحراف استاندارد که با قابلیت ھای اندازه گیری در ارتباط است
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 .کلیک کنید Ok را به عنوان نام آن برگزینید و روی Survey 1 عبارت

 

 .را انتخاب کنید Manage Equipment Database کلیک راست کرده و Equipment Databases در  Survey 1 حال روی

 

 .کلیک کنید Ok برگزینید و روی Miscellaneous را به عنوان نام Survey 1 مطابق شکل
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نشان داده   (Bold)با حروف پررنگ  Survey 1 را انتخاب کنید. با اینکار Make current کلیک راست کرده و این بار  Survey 1 حال روی
 .در بالای آن به حالت حروف کمرنگ در میاید Sample میشود و

 

شامل اطلاعاتی  Figure Prefix Databases را انتخاب کنید. قسمت New کلیک راست کرده و Figure Prefix Databases حال روی
باشد)  Breakline یا  Lotlineدر آن ترسیم میشود، چگونگی استایل آن و نوع خط آن (که از نوع  Figureدرباره ی لایه ای که آن 

 .میباشد
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 .بزنید Ok را وارد کنید و Survey 1 عبارت

 

 

 .را انتخاب کنید Manage Figure Prefix Database کلیک راست کرده و Survey 1 حال روی
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در پنجره ی باز شده روی علامت مثبت کلیک کنید و مشخصات آن را مطابق شکل زیر تغییر دھید. طبق مشخصات وارد شده مطابق 
 را وارد Figure خواھد بود. در این صورت، وقتی یک Yes آن روی Lotline باشد، تنظیمات LOT شکل زیر، ھر خطی که دارای پیشوند

Autocad Civil3D کنیم، به صورت Lotline ترسیم خواھند شد. 

 

 

 .را انجام دھید Make current نیز عمل Figure Prefix Databases در Survey 1 برای
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 .روی علامت دوربین نقشه برداری که با کادر قرمز رنگ در شکل زیر مشخص شده است کلیک کنید

 

که در شکل زیر با  Scroller را بزنید. حال توسط Use external editor را در Yes مطابق شکل زیر تیک Survey User Settings در قسمت
 .کادر آبی مشخص شده است لیست را به پایین بیاورید
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 .را بزنید  Setup Preview و  Export Defaults ،Network Preview لیست را پایین بیاورید و مطابق شکل تیک ھای Scroller توسط

 

 .را انتخاب کنید Edit survey database settings کلیک راست کنید و Survey Databases در قسمت Survey 1 روی
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 .وارد کنید Precision مطابق شکل اعداد زیر را در

 

 کلیک کنید. تا اینجای کار Ok را مطابق شکل زیر تغییر دھید و روی Least Squares Analysis Defaults ھمچنین مشخصات قسمت
Database خود را آماده سازی کرده ایم. فایل را ذخیره کنید. 
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 Civil3D در Survay تنظیمات استایل برای

استفاده میکند و به نحوه )ساخت دیتابیس نقشه برداری(این آموزش از فایل آموزش قبل با تغییرات اعمال شده در آن در آموزش قبل
 .ایجاد تغییرات در استایل ھا، برای بخش نقشه برداری می پردازد

را  Edit کلیک راست کرده و Standard روی Network Styles را باز کنید. سپس در Survey لیست Toolspace در Settings در تب
 .انتخاب کنید
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 Marker Styles بروید. ھمانطوری که مشاھده میکنید لیست موجود در Components به تب Network Style – Standard در پنجره ی 
تنظیم شده است. میتوانید ھر یک از آنھا را به دلخواه تغییر دھید و استایل دلخواه خود را به ھر یک از آنھا اختصاص  Standard بر روی

 .کلیک کنید Ok دھید. روی

 

 .را انتخاب کنید New کلیک راست کنید و Figure Styles حال روی 
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 .انتخاب کنید Figure Style را برای اسم این Building کلمه ی Information در تب 

 

 .کلیک کنید تا پنجره ی انتخاب رنگ باز شود Figure Lines روی رنگ مشخص شده برای Display در تب 
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 را ۱۱در پنجره ی انتخاب رنگ میتوانید ھر رنگ دلخواھی را انتخاب کنید. ھمچنین میتوانید کد رنگ دلخواه را وارد کنید. برای مثال عدد  
 .کلیک کنید Okوارد کنید و روی 

 

به لیست اضافه شده است. فیگور استایل ھا برای کنترل نمایش  Building جدید با نام Figure Style ھمانطوری که مشاھده میکنید 
 .ھا و اجزای آنھا استفاده میشودFigure نقاط و خط ھای

 
  

   90   
 

www.omran-omran.com  آموزش نرم افزارCivil3D – 30/01/93 جلد دو - ویرایش 
 



 Civil3Dدر (fbk file) وارد کردن نقاط نقشه برداری

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

 dwg و یک فایل fbk فایل بالا شامل یک فایل با پسوند .در این آموزش نحوه وارد کردن فایل نقاط نقشه برداری را بررسی میکنیم 
 .میکنیم Import را به عنوان دیتای نقشه برداری fbkمیباشد. در ادامه فایل 

 Import Survey Data در ریبون، روی Home بارگذاری کنید و مطابق شکل از طریق تب Civil3D را در Survey-2a.dwg در ابتدا فایل
 .کلیک کنید

 

را که در دو آموزش قبل ساخته ایم،  Survey 1 دیتابیس .ابتدا باید دیتابیس خود را مشخص کنیم  Import Survey Data در پنجره ی 
 .کلیک کنید Edit Survey Database Settings مطابق شکل انتخاب کنید و سپس روی
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http://omran-omran.ir/Model/civil3d/Survey-2a.zip


را بررسی کنید. در آموزش قبل در محتویات آن تغییراتی ایجاد کرده بودیم. بدون تغییر  Survey Database Settings مشخصات پنجره ی
 .کلیک کنید Ok روی

 

که در  Browse نمایان شود. روی علامت Specify Data Source در پایین صفحه کلیک کنید تا مطابق شکل زیر قسمت Next روی 
 .شکل زیر با کادر قرمز مشخص شده است کلیک کنید تا مسیر فایل نقاط را مشخص کنیم
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  کلیک کنید.Next را مطابق شکل زیر مشخص کنید و مجدداً روی Survey-1.fbk مسیر فایل Browseاز پنجره ی  

 

  کلیک کنید.Create New Network روی Specify Networkدر قسمت  
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  کلیک کنید.Ok را وارد کنید و روی Survey Network 1 عبارت Name برای New Networkدر پنجره ی  

 

  

  کلیک کنید.Finish نمایان میشود. مقادیر آن را مطابق شکل تغییر دھید و روی Import Options قسمت Nextپس از کلیک 
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  ھا مطابق شکل زیر ترسیم میشود.Figure نقاط و Finishپس از کلیک  
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 Civil3D در Survey به روز رسانی نقاط وارد شده

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com  پسورد

که در آموزش قبل وارد کردیم) آشنا  Survey-1.fbk در این آموزش با نحوه ایجاد تغییرات در دیتای نقشه برداری ایمپورت شده(فایل
میشوید. میتوانید این آموزش را در ادامه ی آموزش ھای قبل و با فایلی که در آموزش قبل ساخته اید ادامه دھید یا فایل بالا را دانلود 

 .بارگذاری کنید Civil3D کنید و در

کرده بودیم با  Import کلیک کنید. در کادر پایین شکل زیر، فایلی که در آموزشھای قبل Survey 1 از Import Events مطابق شکل روی
 ).مشخص نبود، طبق توضیح بعد عمل کنید Survey 1 نشان داده شده است. (در صورتی که محتویات Survey-1.fbk اسم
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http://omran-omran.ir/Model/civil3d/Survey-2B.zip


 .را انتخاب کنید Open for edit مشخص نبود، روی آن کلیک راست کرده و Survey 1 در صورتی که محتویات

 

را ملاحظه کنید. مقدار  Point identifier تب Scroller کلیک کنید تا انتخاب شود و از کادر پایین با حرکت دادن Import Events روی 
 .شماره گذاری میشوند … و۱۰۰۰۲ و ۱۰۰۰۱ به شماره ی اصلی ھر نقطه اضافه میشود. برای مثال نقاط به ترتیب ۱۰۰۰۰
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 .را انتخاب کنید Re-import کلیک راست کنید و Survey-1.fbk حال روی 

 

کلیک کنید. با انجام مراحل گفته شده تا این قسمت،  Ok را مطابق شکل بردارید و روی Assign offset تیک Re-import در تنظیمات 
 به شماره ی نقاط را منتفی کردیم. (در ۱۰۰۰۰ایجاد کردیم و اضافه کردن مقدار  Point Identifier تغییری در نحوه ی شماره گذاری

 (.کلیک کنید No صورتی که نرم افزار پیغام صرف نظر انجام این مرحله را داد، روی
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 .ھا را ملاحظه کنیدFigure انتخاب کنید. در لیست پایین آن میتوانید لیست Survey 1 را از Figure حال مطابق شکل

 

  

 .را انتخاب کنید Zoom to کلیک راست کرده و BLDG7 روی

 

  

  

  
   99   

 
www.omran-omran.com  آموزش نرم افزارCivil3D – 30/01/93 جلد دو - ویرایش 

 



 .زوم میشود. خطوط انتھایی آن دارای ایراد میباشد که در مراحل بعد آن را تصحیح میکنیم Figure مطابق شکل، تصویر روی این

 

  

 . را با یک بار کلیک انتخاب کنید۸۰۴نقطه ی شماره 
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 .کلیک کنید Survey Point Properties که در ریبون ظاھر میشود، روی Survey Point 804 در منوی 

 

  

 است که باعث رسم خط در جھت اشتباه ۳۶دقت کنید. اولین اشتباه نبودن یک منفی قبل از   Description در این پنجره به خصوصیت
یک دستور اتوکد است که برای بستن یک خط استفاده میشود،  CLO .تغییر یابد CLS است که باید به CLOشده است. دومین اشتباه 

 .استفاده میشود Lineworkدستوری است که برای بستن خطوط در  CLS در حالی که
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 .کلیک کنید Ok را جایگزین کنید و روی BLDG7 RT -36 12 CLS مطابق شکل عبارت

 

 .کلیک کنید  Yes در مقابل این پیغام روی 

 

یا نقاط  Survey Points را بردارید. در این مورد خاص، نیازی به تغییر و آپدیت Insert survey points تیک Process Linework در پنجره ی 
 .برطرف میشود Figure کلیک کنید. با این روش مشکل در این  Ok ھا نیاز به آپدیت دارند. روی Figure نقشه برداری نیست و فقط
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 : الاینمنت4فصل 

 ترسیم قوس ساده

مسیر یا الاینمنتی ترسیم کنید که در آن مطابق تنظیمات شما قوس ھای  Civil3D با مطالعه ی این آموزش شما قادر خواھید بود در
 .ساده به طور خودکار ترسیم شوند

 

 

 .ممکن میباشد PDF مطالعه این آموزش تنھا از طریق خرید اینترنتی و دانلود فایل

 .اینجا کلیک کنید
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http://www.omran-omran.com/%d8%aa%d8%b1%d8%b3%db%8c%d9%85-%d9%82%d9%88%d8%b3-%d8%b3%d8%a7%d8%af%d9%87-%d8%af%d8%b1-%d9%86%d8%b1%d9%85-%d8%a7%d9%81%d8%b2%d8%a7%d8%b1-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%d8%aa%d8%b1%d8%b3%db%8c%d9%85-%d9%82%d9%88%d8%b3-%d8%b3%d8%a7%d8%af%d9%87-%d8%af%d8%b1-%d9%86%d8%b1%d9%85-%d8%a7%d9%81%d8%b2%d8%a7%d8%b1-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%D8%AA%D8%B1%D8%B3%DB%8C%D9%85-%D9%82%D9%88%D8%B3-%D8%B3%D8%A7%D8%AF%D9%87-%D8%AF%D8%B1-%D9%86%D8%B1%D9%85-%D8%A7%D9%81%D8%B2%D8%A7%D8%B1-civil3d/
http://www.omran-omran.com/wp-content/uploads/2012/12/alignment_finished.png


 رسم قوس کلوتئید و ساده

 در این آموزش شما نحوه تبدیل خطوط شکسته پلان مسیر به انواع قوس ساده و یا کلوتئید، به طور آزاد را خواھید آموخت.

 

 

 .ممکن میباشد PDF مطالعه این آموزش تنھا از طریق خرید اینترنتی و دانلود فایل

 اینجا کلیک کنید.
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%b3%d9%85-%d9%82%d9%88%d8%b3-%da%a9%d9%84%d9%88%d8%aa%d8%a6%db%8c%d8%af-%d9%88-%d8%b3%d8%a7%d8%af%d9%87-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%b3%d9%85-%d9%82%d9%88%d8%b3-%da%a9%d9%84%d9%88%d8%aa%d8%a6%db%8c%d8%af-%d9%88-%d8%b3%d8%a7%d8%af%d9%87-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D8%B3%D9%85-%D9%82%D9%88%D8%B3-%DA%A9%D9%84%D9%88%D8%AA%D8%A6%DB%8C%D8%AF-%D9%88-%D8%B3%D8%A7%D8%AF%D9%87-civil3d/
http://www.omran-omran.com/wp-content/uploads/2012/12/spiral_done.png


 روش ترسیم قوس مرکب دو مرکزی

توضیح داده شده است. در ابتدای آموزش محاسبات اولیه قوس مرکب  Civil3D در این آموزش روش ترسیم قوس مرکب دو مرکزی با
دومرکزی آورده شده است. سپس با استفاده از شعاع و زوایای قوس ھا و طول مماس ھای کوچک و بزرگ، به آموزش ترسیم قوس 

 .مرکب پرداخته شده است

 

 

 .ممکن میباشد PDF مطالعه این آموزش تنھا از طریق خرید اینترنتی و دانلود فایل

 اینجا کلیک کنید.
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http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D9%88%D8%B4-%D8%AA%D8%B1%D8%B3%DB%8C%D9%85-%D9%82%D9%88%D8%B3-%D9%85%D8%B1%DA%A9%D8%A8-%D8%AF%D9%88-%D9%85%D8%B1%DA%A9%D8%B2%DB%8C-%D8%AF%D8%B1-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D9%88%D8%B4-%D8%AA%D8%B1%D8%B3%DB%8C%D9%85-%D9%82%D9%88%D8%B3-%D9%85%D8%B1%DA%A9%D8%A8-%D8%AF%D9%88-%D9%85%D8%B1%DA%A9%D8%B2%DB%8C-%D8%AF%D8%B1-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D9%88%D8%B4-%D8%AA%D8%B1%D8%B3%DB%8C%D9%85-%D9%82%D9%88%D8%B3-%D9%85%D8%B1%DA%A9%D8%A8-%D8%AF%D9%88-%D9%85%D8%B1%DA%A9%D8%B2%DB%8C-%D8%AF%D8%B1-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d9%88%d8%b4-%d8%aa%d8%b1%d8%b3%db%8c%d9%85-%d9%82%d9%88%d8%b3-%d9%85%d8%b1%da%a9%d8%a8-%d8%af%d9%88-%d9%85%d8%b1%da%a9%d8%b2%db%8c-%d8%af%d8%b1-civil3d/attachment/01_compound_curve_done/


 محاسبه دور برای یک مسیر در پروژه راھسازی

 دانلود فایل شامل الاینمنت و سورفیس برای این آموزش

 www.omran-omran.com : پسورد

را مورد بررسی قرار داده است. توجه  Civil3D  دردورنوشته شده و نحوه محاسبه و ترسیم  پروژه راھسازی دو این آموزش برای مطلب
 .شناخته میشود Superelevation با نام Civil3D داشته باشید دور در

 بارگذاری کنید. سپس مطابق شکل زیر روی الاینمنت با نشانگر ماوس کلیک کنید تا تب Civil3D فایل بالا را دانلود کرده و در نرم افزار
Alignment که با کادر قرمز مشخص شده است در ریبون ظاھر شود. 

 

 .را انتخاب کنید Calculate/Edit Superelevation کلیک کرده و سپس از لیست Superelevation سپس روی
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d9%85%d8%ad%d8%a7%d8%b3%d8%a8%d9%87-%d8%af%d9%88%d8%b1-%d9%be%d8%b1%d9%88%da%98%d9%87-%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/
http://omranomrancom.persiangig.com/other/topo_road_project2.zip
http://omranomrancom.persiangig.com/other/topo_road_project2.zip
http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C/%D9%BE%D8%B1%D9%88%DA%98%D9%87-%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%AF%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1-%D8%A8%D8%A7-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C/%D9%BE%D8%B1%D9%88%DA%98%D9%87-%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%AF%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1-%D8%A8%D8%A7-civil3d/


 .را انتخاب کنید Calculate superelevation now از پنجره باز شده 

 

کلیک  Next را انتخاب کنید. سپس روی Undivided Crowned, Pivot Center گزینه ی Roadway Type در پنجره باز شده از قسمت 
 .کنید
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دارای تیک باشد تا بطور متقارن مشخصات وارد شود. سپس مشخصات کادر آبی  Symmetric Roadway دقت کنید Lanes در قسمت
پروژه راھسازی یک در آموزشھای عرض قسمت آسفالت جاده در یک سمت خواھد بود که در  ۳٫۶۵را مطابق شکل وارد کنید. عدد 

 .کلیک کنید Next بدست آمده است. روی قبل، از آیین نامه ھا

 

 عرض شانه ی خاکی است که در پروژه راھسازی یک از آیین ۱٫۸۵مشخصات را مانند شکل وارد کنید.  Shoulder Control در قسمت
 .کلیک کنید Next نامه ھای راھسازی بدست آمده است. روی
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http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C/%D9%BE%D8%B1%D9%88%DA%98%D9%87-%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%B4%D9%85%D8%A7%D8%B1%D9%87-%DB%8C%DA%A9-%D9%82%D8%B3%D9%85%D8%AA-%D8%A7%D9%88%D9%84/
http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C/%D9%BE%D8%B1%D9%88%DA%98%D9%87-%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%B4%D9%85%D8%A7%D8%B1%D9%87-%DB%8C%DA%A9-%D9%82%D8%B3%D9%85%D8%AA-%D8%A7%D9%88%D9%84/
http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C/%D9%BE%D8%B1%D9%88%DA%98%D9%87-%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%B4%D9%85%D8%A7%D8%B1%D9%87-%DB%8C%DA%A9-%D9%82%D8%B3%D9%85%D8%AA-%D8%A7%D9%88%D9%84/
http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C/%D9%BE%D8%B1%D9%88%DA%98%D9%87-%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%B4%D9%85%D8%A7%D8%B1%D9%87-%DB%8C%DA%A9-%D9%82%D8%B3%D9%85%D8%AA-%D8%A7%D9%88%D9%84/
http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C/%D9%BE%D8%B1%D9%88%DA%98%D9%87-%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%B4%D9%85%D8%A7%D8%B1%D9%87-%DB%8C%DA%A9-%D9%82%D8%B3%D9%85%D8%AA-%D8%A7%D9%88%D9%84/


 .روی قسمتی که با کادر قرمز مشخص شده است کلیک کنید Design criteria file برای Attainment در قسمت آخر، بخش

 

 .کلیک کنید Open مشخص شده را انتخاب کنید و روی XML مطابق شکل فایل
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را انتخاب کنید. این آیین  AASHTO 2001 eMax 8% آیین نامه ی Superelevation rate table مطابق شکل مجدداً در پنجره قبل برای
کلیک  Finish  در نظر میگیرد. باقی مشخصات را مطابق شکل کامل کرده و روی۸نامه مقدار حداکثر دور را از آیین نامه آشتو برابر %

 .کنید

 

 .باز میشود و میتوانید مقادیر وارد شده در پروژه را در آن مشاھده کنید Panorama در نھایت یک پنجره 

 

 .کلیک کنید Superelevation View و اینبار روی Superelevation مجدداً روی 
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 .کلیک کنید Ok در پنجره ی باز شده مشخصات را بررسی کنید که مطابق شکل باشد. سپس روی

 

 

 .روی یک قسمت خالی کلیک کنید تا دور محاسبه شده برای کل مسیر ھمانند یک پروفیل ترسیم شود
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 .از این لینک به پروژه راھسازی دو بروید .شکل نھایی دور ترسیم شده برای پروژه راھسازی دو در زیر مشخص است
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http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C/%D9%BE%D8%B1%D9%88%DA%98%D9%87-%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%AF%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1-%D8%A8%D8%A7-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C/%D9%BE%D8%B1%D9%88%DA%98%D9%87-%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%AF%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1-%D8%A8%D8%A7-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C/%D9%BE%D8%B1%D9%88%DA%98%D9%87-%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%AF%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1-%D8%A8%D8%A7-civil3d/


  روش تعریض جاده

آشنا میشوید. یک صفحه محاسبه دستی تعریض  Civil3D در این آموزش با نحوه تعریض جاده به صورت اتوماتیک و دستی در نرم افزار
 .طبق آیین نامه ی طرح ھندسی راھھای ایران نیز ضمیمه ی این آموزش است

 

 

 .ممکن میباشد PDF مطالعه این آموزش تنھا از طریق خرید اینترنتی و دانلود فایل

 اینجا کلیک کنید.
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d9%88%d8%b4-%d8%aa%d8%b9%d8%b1%db%8c%d8%b6-%d8%ac%d8%a7%d8%af%d9%87-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D9%88%D8%B4-%D8%AA%D8%B9%D8%B1%DB%8C%D8%B6-%D8%AC%D8%A7%D8%AF%D9%87-%D8%AF%D8%B1-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d9%88%d8%b4-%d8%aa%d8%b9%d8%b1%db%8c%d8%b6-%d8%ac%d8%a7%d8%af%d9%87-%d8%af%d8%b1-civil3d/attachment/widening1/


 : پروفایل5فصل 

 ترسیم خط پروژه روی پروفیل طولی در پروژه راھسازی یک

آموزشی شما قادر خواھید بود با داشتن سورفیس و الاینمنت، خط پروژه را درگام اول به طور شکسته ترسیم  PDF با مطالعه ی این
 .کنید. مشابه این آموزش در آموزش ھای مقدماتی وجود دارد. این آموزش مختص پروژه راھسازی یک فراھم شده است

 

 روی لینک زیر کلیک کنید PDF رای دانلودب

 آموزشی(به صورت فایل زیپ شده)  ترسیم پروفیل طولی(خط پروژه) PDF دانلود

 لینک دوم دانلود پی دی اف آموزشی ترسیم پروفیل طولی

 برای این آموزش variant1.dwg دانلود فایل

 www.omran-omran.comپسورد: 
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http://omranomrancom.persiangig.com/other/variant1_pdf.zip
http://www.omran-omran.com/%D9%BE%D8%B1%D9%88%D9%81%DB%8C%D9%84_%D8%B7%D9%88%D9%84%DB%8C.pdf
http://www.omran-omran.com/%D9%BE%D8%B1%D9%88%D9%81%DB%8C%D9%84_%D8%B7%D9%88%D9%84%DB%8C.pdf
http://omranomrancom.persiangig.com/other/variant1.zip
http://www.omran-omran.com/wp-content/uploads/2012/12/profile_rah_proje.png


 ترسیم قوس قائم مقعر و محدب روی خط پروژه در پروژه راھسازی

از آموزش قبل، قوس ھای قائم را  civil3d با مطالعه ی این آموزش شما قادر خواھید بود در پروفیل طولی ترسیم شده در نرم افزار
 .و مشخصات قوس ھای محدب و مقعر را مطابق آیین نامه تغییر دھید ترسیم کنید

 

 راھنمای طراحی قوس قائم محدب و مقعر برای پروژه راھسازی

 .ممکن میباشد PDF مطالعه این آموزش تنھا از طریق خرید اینترنتی و دانلود فایل

 اینجا کلیک کنید.
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http://www.omran-omran.com/%d8%aa%d8%b1%d8%b3%db%8c%d9%85-%d9%82%d9%88%d8%b3-%d9%82%d8%a7%d8%a6%d9%85-%d9%85%d9%82%d8%b9%d8%b1-%d9%88-%d9%85%d8%ad%d8%af%d8%a8-%d8%b1%d9%88%db%8c-%d8%ae%d8%b7-%d9%be%d8%b1%d9%88%da%98%d9%87-2/
http://www.omran-omran.com/%D8%AA%D8%B1%D8%B3%DB%8C%D9%85-%D9%82%D9%88%D8%B3-%D9%82%D8%A7%D8%A6%D9%85-%D9%85%D9%82%D8%B9%D8%B1-%D9%88-%D9%85%D8%AD%D8%AF%D8%A8-%D8%B1%D9%88%DB%8C-%D8%AE%D8%B7-%D9%BE%D8%B1%D9%88%DA%98%D9%87-2/
http://www.omran-omran.com/wp-content/uploads/2012/12/civil3d_rahsazi1.png


 ویرایش پروفیل طولی در پروژه راھسازی

ویرایش کرده و مطابق استانداردھای مورد  Civil3D با مطالعه ی این آموزش شما قادر خواھید بود ظاھر پروفیل طولی راه را در نرم افزار
 .نظر تغییر دھید

 .به اینجا بروید میباشد. برای مطالعه ی جزئیات پروژه راھسازی دو ۲این آموزش مرتبط با پروژه راھسازی 

 : Civil3D ظاھر پروفیل قبل از ویرایش در نرم افزار 

 

 ظاھر پروفیل طولی قبل از ویرایش.

 

 : Civil3D ظاھر پروفیل بعداز ویرایش در نرم افزار

 

 ظاھر پروفیل طولی بعداز ویرایش. تغییرات قوس ھای افقی و قائم و دور در زیر پروفیل اضافه شده.

 .ممکن میباشد PDF مطالعه این آموزش تنھا از طریق خرید اینترنتی و دانلود فایل

 اینجا کلیک کنید.
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http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C/%D9%BE%D8%B1%D9%88%DA%98%D9%87-%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%AF%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1-%D8%A8%D8%A7-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C/%D9%BE%D8%B1%D9%88%DA%98%D9%87-%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D8%AF%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1-%D8%A8%D8%A7-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%D9%88%DB%8C%D8%B1%D8%A7%DB%8C%D8%B4-%D9%BE%D8%B1%D9%88%D9%81%DB%8C%D9%84-%D8%B7%D9%88%D9%84%DB%8C-civil3d/


 : اسمبلی6فصل 

 Assemblyروش ساخت 

 توضیح داده شده است. ھم از روش قبل و ھم از این روش، میتوانید به گونه ای دیگر Assembly طریقه ی ساختدر آموزش ھای قبل 
Assembly بسازید. این آموزش جدید فقط به عنوان پیشنیاز برای چند آموزش حرفه ای تر که ادامه خواھید دید، نوشته شده است. 

 .فایل این آموزش را دانلود کنید 

   

 : (Assembly Baseline)روش ساخت خط مرکزی اسمبلی

را  Create Assembly کلیک کنید و Assembly ، رویCreate Design را انتخاب کنید. سپس از پنل Home ابتدا از طریق ریبون، تب
 .انتخاب کنید

 

 

 .کلیک کنید Ok سپس روی تایپ کنید. Assembly مشابه شکل یک اسم برای Name در پنجره ی باز شده، در قسمت
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%da%a9%d8%b1%db%8c%d8%af%d9%88%d8%b1corridor/
http://omranomrancom.persiangig.com/other/topo.zip
http://omranomrancom.persiangig.com/other/topo.zip
http://omranomrancom.persiangig.com/other/topo.zip


نشانگر ماوس به شکل کاراکتر مثبت در می آید. روی یک نقطه(برای مثال در کنار پروفیل طولی) کلیک کنید تا خط مرکزی اسمبلی 
 .ترسیم شود

 

 

 : Toolpalettes با استفاده از Assembly اضافه کردن اجزای

را پیدا کرده و روی آن کلیک کنید.(با مربع قرمز در شکل  Toolpalettes ، گزینه ی Home مشابه شکل مجدداً از طریق ریبون و تب 
 مشخص است)

 

نیاز ما برای ساختن انواع قسمتھای یک مقطع عرضی را برآورده میکند. سمت  Toolpalettesھمانطور که در شکل زیر مشخص است، 
چپ تول پلت که با مستطیل قرمز مشخص شده است، تب ھای مختلفی است که در آن قسمت ھای مختلف مقطع عرضی را 

 .برداشت خواھیم کرد

 .که با مستطیل آبی مشخص شده است کلیک راست کنید Toolpalettes روی محدوده سمت چپ
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را انتخاب کنید   Civil Metric Subassembliesپس از کلیک راست روی نوار سمت چپ آن مشابه شکل لیستی باز میشود. از لیست  
 .یا اطمینان حاصل کنید که از قبل این گزینه انتخاب شده باشد

 

 

 .را پیدا کرده و روی آن کلیک کنید GenericPavementStructure کلیک کنید. و لیست را بالا پایین کرده و Lane روی تب

 

  

  
   119   

 
www.omran-omran.com  آموزش نرم افزارCivil3D – 30/01/93 جلد دو - ویرایش 

 



مورد نظر، پنجره ی مشخصات آن باز میشود. ما طبق شکل زیر با محدوده ی مربع قرمز شکل زیر سر و کار  Lane پس از انتخاب
 .است. یعنی خط مسیر ما در سمت راست خط مرکزی ترسیم خواھد شد Right آن Sideخواھیم داشت. توجه کنید مشخصه 

 متر ۳٫۵مقطع عرضی را در یک سمت  Width  تغییر دھید. با اینکار عرض یا۳٫۵قسمتی که با مستطیل آبی مشخص شده است را به 
 .مشخص کرده ایم

 

 .نشانگر ماوس را روی مربع خط مرکزی برده و کلیک کنید
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 .پس از کلیک ماوس شکل زیر ترسیم میشود. حال به ھمین صورت قسمتھای دیگر مقطع عرضی را ترسیم میکنیم

 

 

را انتخاب کنید. و بدون تغییر دادن مشخصات، آن را در  Basic Shoulder شانه ی خاکی Basic و از تب Toolpalettes حال مجدداً از طریق
ی که در قسمت قبل Lane ترسیم شده، ترسیم کنید. برای اینکار کافیست نشانگر ماوس را روی نقطه ی راست و بالای Lane کنار

 .ترسیم کردیم گرفته و کلیک کنید
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توجه داشته باشید در صورتی که یک قسمت را  .نقطه ای که باید کلیک میکردید تا شانه ترسیم شود، در شکل زیر مشخص است
را انتخاب کنید. و  Move اشتباه ترسیم کردید، میتوانید روی شکل مورد نظر(در اینجا مثلاً شانه ی خاکی) کلیک راست کرده و گزینه ی

در اتوکد تفاوت دارد و برای جابجا کردن در  Move با دستور Move این نوع .برای مثال، کلیک کنید Lane سپس روی نقطه مورد نظر از
 .ھم صادق است Mirror و Copy استفاده کرد. این موضوع در مورد دستور Move فقط باید به این طریق از دستور Assemblyساخت 

 

 

را انتخاب کنید. آن را به انتھای شانه ی خاکی، و روی دایره ی کوچک قرمز رنگ  Basic Side Slope Cut Ditch اینبار Basic از ھمان تب 
 .که در شکل قبل مشخص است متصل کنید
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در سمت راست مقطع  BasicSideSlopeCutDitchشکل نھایی به صورت زیر است. در مقاطع عرضی که در آینده ترسیم خواھد شد، 
و  Surface و در ادامه با یک خط شیبدار کناره ھای جاده را قطع خواھد کرد. که با توجه به نوع .عرضی ما یک آبرو ترسیم خواھد کرد

 .داشته باشیم Fill اتفاق بیافتد یا Cut زمین ممکن است

 

برای ترسیم سمت چپ مقطع کافیست تمام اجزایی که برای سمت راست ترسیم کردیم را انتخاب نموده(غیر از خط مرکزی) و سپس 
شده و مقطع ما کامل  Mirror را انتخاب کنید. سپس روی خط مرکزی کلیک کنید تا نسبت به آن Mirrorروی آن کلیک راست نموده و 

 .شود. در سه شکل زیر این مراحل مشخص شده است
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 .پس از انتخاب اجزا سمت راست، روی خط مرکزی کلیک کنید

 

  

Assemblyبه طور کامل ترسیم شد . 

 

ایجاد میکنید ربطی به سمت چپ آن نخواھد داشت  Assembly کردن، تغییراتی که در سمت راست Mirror توجه داشته باشید پس از 
 .و آن را تغییر نمیدھد. این اجزا اکنون کاملاً از ھم مجزا میباشند
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 Section Editor بررسی مقاطع عرضی در

 .بارگذاری کنید Civil3D این فایل را دانلود کرده و در
 www.omran-omran.com : پسورد

 .فایل حاضر شامل یک سورفیس، الاینمنت، پروفیل طولی، یک اسمبلی و یک کریدور است

 

 Corridor آن را انتخاب کنید. روی + در کنار ToolSpace روی کریدور زوم کرده و آن را انتخاب کنید. یا میتوانید مطابق شکل از طریق
 .کلیک کنید Select کلیک راست کرده و روی Corridor 1 کلیک کرده و سپس روی
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http://omranomrancom.persiangig.com/other/corridor_section_editor.zip


 .کلیک کنید Section Editor در ریبون ظاھر میشود. روی Corridor:Corridor 1 پس از انتخاب کریدور، تب

 

 

میشوید. در اینجا میتوانید تمام مقاطع عرضی را بررسی کنید و از درست بودن آن اطمینان حاصل  Section Editor مطابق شکل وارد
 .کنید

 

 

 

 .مطابق شکل با ابزاری که با مستطیل قرمز مشخص شده است، میتوانید مقاطع عرضی رو عوض کرده و تغییرات آن را ببینید
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ھای شرطی  Subassembly از  Assemblyزیر ساخته شده است. برای ساخت این   Assembly مقاطع عرضی مشاھده شده توسط
ھا به ما این امکان را میدھد که در طول مسیر راه که شرایط زمین تغییر میکند،  Subassemblyاین  Civil3D استفاده شده است. در

 مقطع عرضی را مطابق زمین تغییر دھیم.
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 ی(ساب اسمبلی نوع اول)ساخت اسمبلی شرط

بسازید.  Civil3D آموزشی شما قادر خواھید بود یک اسمبلی شرطی برای ترسیم مقاطع عرضی متفاوت در PDF با مطالعه ی این
 ۵مقطع عرضی شرطی در مواقعی مورد نیاز است که در طول مسیر راه، زمین تغییرات زیادی از خود نشان میدھد. در این آموزش ما 

ساده  Ditch شرط مختلف برای یک سمت مقطع عرضی راه خود انتخاب میکنیم که شامل ترسیم دو دیوار حائل، یک “ برم“ و دو
میباشد. در این آموزش درباره ی نکات بسیار مھمی که در ترسیم اسمبلی شرطی باید آنھا را بدانید صحبت خواھد شد. این آموزش 

 .به ”ساب اسمبلی نوع اول“ میپردازد

تفاوت ساب اسمبلی شرطی نوع اول و دوم در این است که در نوع اول از تغییرات تراز ارتفاعی زمین نسبت به خط پروژه شرط ھا 
از خطوط یا آبجکت ھای موجود در کنار مسیر، با توجه به فاصله ی افقی آنھا از  (Horizontal Target)تعیین میشوند. ولی در نوع دوم

 .خط پروژه برای تعیین شرط استفاده میشود

 

 

 .ممکن میباشد PDF مطالعه این آموزش تنھا از طریق خرید اینترنتی و دانلود فایل

 اینجا کلیک کنید.
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http://www.omran-omran.com/%d8%b3%d8%a7%d8%ae%d8%aa-%d8%a7%d8%b3%d9%85%d8%a8%d9%84%db%8c-%d8%b4%d8%b1%d8%b7%db%8c-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%D8%B3%D8%A7%D8%AE%D8%AA-%D8%A7%D8%B3%D9%85%D8%A8%D9%84%DB%8C-%D8%B4%D8%B1%D8%B7%DB%8C-%D8%AF%D8%B1-civil3d/


 )ساب اسمبلی نوع دومی(ساخت اسمبلی شرط

در مواقعی کاربرد دارد که میخواھیم با توجه به یک ھدف  Conditional Horizontal Target ساب اسمبلی شرطی نوع دوم یا
به این موضوع میپردازیم  Civil3D خارجی(در کنار مسیر)، نوع ساب اسمبلی ھای متفاوتی را استفاده کنیم. برای مثال در این آموزش

که چگونه در مواقعی که به یک رودخانه نزدیک میشویم، از نرم افزار بخواھیم که از گاردریل، و وقتی از آن دور میشویم از یک کانال 
ساده استفاده کند. البته این مثال جھت یادگیری ساب اسمبلی شرطی نوع دوم است و خواننده میتواند به دلخواه و با توجه به نیاز 

 .خود در پروژه راھسازی، از باقی ساب اسمبلی ھای موجود استفاده کند

 

 

 .ممکن میباشد PDF مطالعه این آموزش تنھا از طریق خرید اینترنتی و دانلود فایل

 اینجا کلیک کنید.
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http://www.omran-omran.com/%d8%b3%d8%a7%d8%ae%d8%aa-%d8%a7%d8%b3%d9%85%d8%a8%d9%84%db%8c-%d8%b4%d8%b1%d8%b7%db%8c-%d8%af%d8%b1-civil3d-%d8%b3%d8%a7%d8%a8-%d8%a7%d8%b3%d9%85%d8%a8%d9%84%db%8c-%d9%86%d9%88%d8%b9-%d8%af%d9%88/
http://www.omran-omran.com/%D8%B3%D8%A7%D8%AE%D8%AA-%D8%A7%D8%B3%D9%85%D8%A8%D9%84%DB%8C-%D8%B4%D8%B1%D8%B7%DB%8C-%D8%AF%D8%B1-civil3d-%D8%B3%D8%A7%D8%A8-%D8%A7%D8%B3%D9%85%D8%A8%D9%84%DB%8C-%D9%86%D9%88%D8%B9-%D8%AF%D9%88/
http://www.omran-omran.com/%d8%b3%d8%a7%d8%ae%d8%aa-%d8%a7%d8%b3%d9%85%d8%a8%d9%84%db%8c-%d8%b4%d8%b1%d8%b7%db%8c-%d8%af%d8%b1-civil3d-%d8%b3%d8%a7%d8%a8-%d8%a7%d8%b3%d9%85%d8%a8%d9%84%db%8c-%d9%86%d9%88%d8%b9-%d8%af%d9%88/attachment/horizontaltarget_civil3d/


  Driveدستور

 .کنید بارگذاری Civil3D در و کرده دانلود را فایل این

 www.omran-omran.comپسورد: 

میتوانید در مسیری که طراحی کرده اید، از دید یک راننده حرکت کنید و مسیر را مورد بررسی قرار دھید. شکل  (Drive)با دستور درایو
 :نھایی که به صورت انیمیشن خواھد بود مشابه زیر است

 

 .را انتخاب کنید Visibility Check>>Drive مطابق شکل از طریق ریبون، به ترتیب گزینه ھای
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%af%d8%b3%d8%aa%d9%88%d8%b1-drive-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://omranomrancom.persiangig.com/other/corridor_section_editor.zip


نشانگر ماوس به شکل یک مربع کوچک در می آید و نرم افزار از شما میخواھد که الاینمنت مورد نظر خود را  Drive پس از انتخاب
را انتخاب کنید.(توجه داشته باشید امکان داشت بیش از یک الاینمنت در  Road بزنید و از لیست Enter مشخص کنید. برای اینکار یکبار

 ).این لیست موجود باشد. ھمچنین میتوانستید با ھمان نشانگر ماوس روی الاینمنت مورد نظر خود در شکل کلیک کنید

 

 FG بزنید و از لیست Enter کردن در مرحله ی قبل، مجددا شکل نشانگر ماوس به مربعی کوچک تبدیل میشود. حال دوباره Ok پس از 
Profile را انتخاب کنید و روی Ok کلیک کنید. 

 

در ریبون ظاھر میشود. به قسمتی که در شکل زیر با کادر قرمز نشان  Drive کردن در مرحله ی قبل نوار ابزار مخصوص به Ok پس از 
داده شده است توجه کنید. میتوانید با کلیک بر روی آن روی مسیر کریدور، از دید یک راننده حرکت کنید. کادر آبی در شکل زیر 

 .را پایان میبخشد Drive تنظیمات سرعت حرکت و رندر تصویر را تنظیم میکند. و کادر سبز دستور

 
  

   131   
 

www.omran-omran.com  آموزش نرم افزارCivil3D – 30/01/93 جلد دو - ویرایش 
 



 : پارسل7فصل 

 تبدیل خطوط به پارسل

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.comپسورد: 

 .دانلود شده را در نرم افزار بارگذاری کنید. شکل زیر نمایی از فایل را نشان میدھد Civil3D فایل 

 

 .را انتخاب کنید Create Parcel from Object کلیک کنید و از لیست Parcel روی لیست Create Design و بخش Home از طریق تب 
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%aa%d8%a8%d8%af%db%8c%d9%84-%d8%ae%d8%b7%d9%88%d8%b7-%d8%a8%d9%87-%d9%be%d8%a7%d8%b1%d8%b3%d9%84-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%aa%d8%a8%d8%af%db%8c%d9%84-%d8%ae%d8%b7%d9%88%d8%b7-%d8%a8%d9%87-%d9%be%d8%a7%d8%b1%d8%b3%d9%84-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://omran-omran.ir/Model/civil3d/Parcel-1A.zip


نشانگر ماوس به یک مربع کوچک تبدیل میشود. روی خطوط بالایی پلان، ھمانطوری که در شکل نشان داده شده است، کلیک کنید تا 
 .بزنید  Enterانتخاب شوند. سپس 

 

را   Automatically add segment labels مشخصات را مطابق شکل زیر پر کنید. تیک Create Parcels – From objects در پنجره ی 
کلیک کنید  Ok بزنید و سپس روی
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ھمانطوری که مشاھده میکنید پارسل ھا ساخته میشوند و خصوصیات ھر خط از جمله طول و مکان آن در کنار آنھا نمایش داده  
 .میشود. ھمچنین نرم افزار به طور اتوماتیک ھر پارسل را نامگذاری کرده است

 .در مراحل بعدی میخواھیم این نامگذاریھا را تغییر دھیم

 

روی یکی از اعداد داخل پارسل ھا کلیک کنید تا انتخاب شوند. توجه کنید ریبون بالای صفحه، بعداز انتخاب کردن پارسلھا تغییر میکند  
 .فعال میشود Parcel: Single Family و تب
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 .کلیک کنید Renumber/Rename در این تب روی

 

 و برای  ۱۰۱مقدار  Starting number مشخصات را مطابق شکل تغییر دھید. برای Renumber/Rename Parcels حال در پنجره ی 
Increment Value  شماره، نامگذاری میشود۱ آغاز میشود و با فواصل ۱۰۱ را وارد کنید. با اینکار شماره گذاری پارسلھا از ۱مقدار . 

 

حال باید جھتی که میخواھیم شماره گذاری انجام شود را مشخص کنیم. مطابق شکل از شمالی ترین پارسل به سمت جنوبی ترین  
 .بزنید Enter پارسل خط را با دو بار کلیک ترسیم کنید و دو بار
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 .پارسل ھا مطابق دلخواه شماره گذاری شد 
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 ساخت پارسل توسط ترسیم آزاد

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.comپسورد: 

 .بارگذاری کنید. شکل زیر پلان موجود در فایل را نشان میدھد Civil3D را از بالا دانلود کرده و در نرم افزار Parcel-1B.dwg فایل 

 

  

 .را پیدا کنید و روی آن کلیک کنید تا منوی ترسیم پارسل نمایان شود Parcel Creation Tools در ریبون، مطابق شکل  Home از تب
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%b3%d8%a7%d8%ae%d8%aa-%d9%be%d8%a7%d8%b1%d8%b3%d9%84-%d8%aa%d9%88%d8%b3%d8%b7-%d8%aa%d8%b1%d8%b3%db%8c%d9%85-%d8%a2%d8%b2%d8%a7%d8%af-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://omran-omran.ir/Model/civil3d/Parcel-1B.zip


را انتخاب کنید. توسط این ابزار میتوانید بدون معیار  Free Form Create مطابق شکل روی فلش ترسیم پارسل کلیک کنید و از لیست
 .خاصی به ترسیم پارسل در نقاط دلخواه بپردازید

 

  

 .کلیک کنید Ok را بدون تغییر گذاشته و روی Creat Parcels – Layout پنجره ی
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حال روی پلان رفته و در نقطه ی اتصال دایره به خط، ھمانطوری که در شکل زیر مشخص شده است کلیک کنید تا ابتدای خط 
 .مشخص شود

 

 ).اطمینان حاصل کنید Snap حال خط را به طور عمود به بالای پلان آورده و کلیک کنید تا پارسل ترسیم شود. (از روشن بودن 
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 .حال مطابق شکل زیر در سمت راست یک خط اتصال دیگر ترسیم کنید تا پارسل دیگری از پلان جدا شود

 

ھمانطوری که در شکل زیر مشخص است میتوانید قطعات دلخواه خود را با این روش ترسیم کنید و با این روش، ھیچ محدودیتی در  
 .از حالت ترسیم پارسل خارج شوید ESC وجود ندارد. با یک بار فشردن کلیک Civil3D ترسیم پارسل ھا در
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  Slide Line  ترسیم پارسل توسط

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

 .بارگذاری کنید. شکل زیر نمای کلی پلان موجود در فایل را نمایش میدھد Civil3D را در نرم افزار Parcel-1C.dwg فایل 

 

  

 .را پیدا کنید و روی آن کلیک کنید تا ابزار ترسیم پارسل ظاھر گردد Parcel Creation Tools و Parcelدر ریبون،  Home از تب

 

  

  

  
   141   

 
www.omran-omran.com  آموزش نرم افزارCivil3D – 30/01/93 جلد دو - ویرایش 

 

http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%aa%d8%b1%d8%b3%db%8c%d9%85-%d9%be%d8%a7%d8%b1%d8%b3%d9%84-%d8%aa%d9%88%d8%b3%d8%b7-slide-line-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://omran-omran.ir/Model/civil3d/Parcel-1C.zip


 .روی فلش به سمت پایین، ھمانطور که در شکل زیر مشخص است کلیک کنید تا ابزار تنظیم مشخصات در زیر آن باز شود

 

  

مشخصات را مطابق شکل زیر تغییر بدھید. این ابعاد پارسل دلخواھیست که در قدم ھای بعدی ترسیم خواھیم کرد. در این قسمت 
میتوانیم شروطی برای ترسیم پارسل در نظر بگیریم. برای مثال یک مساحت مینیمم در نظر بگیریم یا مشخصات دیگر پارسل را در یک 

بازه ی دلخواه تعیین کنیم. روی ھر کدام از مشخصات که کلیک کنید، در زیر مشخصات، یک شکل شماتیک از قسمت مربوطه را 
 .نمایش میدھد
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 .کلیک کنید Slide Line – Create حال از لیست ترسیم پارسل، مطابق شکل روی

 

کلیک  Ok را انتخاب کنید. باقی مشخصات مطابق شکل زیر باشد، روی Single-Family گزینه ی Create Parcels – Layout در پنجره ی 
 .کنید
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 .کلیک کنید تا انتخاب شود Single-Family: 101 حال روی لیبل محدوده ی 

 

  

این نقاط را مطابق شکل انتخاب کنید. از سمت چپ روی  .مطابق شکل نرم افزار از ما یک نقطه ی ابتدا و یک نقطه ی انتھا میخواھد
میانه ی قوس کلیک کنید و تا سمت راست و میانه ی قوس ادامه دھید و برای نقطه ی پایان نیز یک بار کلیک کنید. توجه کنید در زمان 

انتخاب نقطه ی آغاز، از ابتدای خط منحنی شروع نکنید و ھمانند شکل زیر از میانه ی آن شروع کنید. در صورتی که نقطه ی ابتدای 
 .قادر به ترسیم پارسل نخواھد بود  Civil3Dروبرو خواھید شد و  No Solution قوس زیر را انتخاب کنید با ارور
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 .بزنید Enter  درجه را وارد کنید و۹۰برای زاویه مقدار 

 

  

کلیک کنید تا  Yes در صورتی که نتیجه دلخواه بود روی .از شما میخواھد که نتیجه را چک کنید  Civil3Dقبل از ترسیم کامل پارسل، 
 .پارسل ترسیم شود

 

  

  

  
   145   

 
www.omran-omran.com  آموزش نرم افزارCivil3D – 30/01/93 جلد دو - ویرایش 

 



 فوت مربع قرار دھید. توجه کنید بعداز این تغییر، شکل شماتیک نیز تغییر ۸۰۰۰در ادامه، برای رسم پارسل دوم مقدار مساحت را برابر 
 .کلیک کنید تا پارسل دوم ترسیم شود Yes میکند و تغییرات جدید را به شما نشان میدھد. حال پس از بررسی شکل روی

 

 فقوت مربع شد، و نرم افزار ۸۰۰۰بزنید تا از حالت ترسیم خارج شود. دقت کنید برای سومین پارسل، مساحت کمتر از  ESC دو بار 
 . پارسل ترسیم شد۳از حالت رسم خارج شدیم و ھمانطوری که مشاھده میکنید  ESC را داد. با دو بار No Solution پیغام
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 ترسیم ھمزمان چند پارسل

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

فایل این آموزش ھمان فایل آموزش قبل است، با  .در این آموزش نحوه ی ترسیم چند پارسل را به طور ھمزمان بررسی میکنیم 
 بارگذاری کرده و از طریق منوی Civil3D را در نرم افزار Parcel-1C_2nd_Part.dwg تغییراتی که در آموزش قبل در آن وارد کردیم. فایل

Home  ،در ریبونParcel  و Parcel Creation Tools را پیدا کرده و روی آن کلیک کنید. 

 

تغییر دھید. ھمچنین اطمینان  On را به Automatic Modeدر آموزش قبل مشخصات را مطابق زیر تغییر داده بودیم. حال گزینه ی  
باشد. این گزینه مساحت اضافی باقی مانده را  Place remainder in last parcel روی Remainder Distributionحاصل کنید گزینه ی 

 .به پارسل آخر اضافه میکند
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 .کلیک کنید Slide Line – Create از لیست مربوط به ترسیم و ویرایش پارسل، مطابق شکل زیر روی 

 

  

 .کلیک کنید Ok را با تنظیماتی که در آموزش قبل مشخص کرده بودیم، بدون تغییر گذاشته و روی  Create Parcels – Layout پنجره ی
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 .حال روی نوشته ی ناحیه ی پایینی کلیک کنید تا قسمت پایین پلان را به طور اتوماتیک پارسل بندی کنیم

 

  

با مشخص کردن نقطه ی ابتدا در سمت راست پلان، مطابق شکل خطی که پارسل نسبت به آن ترسیم خواھد شد را مشخص 
 .میکنیم(خط زرد رنگ). نقطه ی انتھا را مطابق شکل، در وسط انحنای نھایی مشخص کنید
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 .بزنید Enter  درجه را وارد کنید و یکبار۹۰برای زاویه مقدار  

 

  

 .آنھا را تایید کنید Yes شکل نھایی پارسل ھا قبل از ترسیم نشان داده میشود. با کلیک روی
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 فوت ۸۰۰۰ پارسل با مساحت ۴پارسل به صورت ھمزمان ترسیم شد. ھمچنین دقت کنید باقی مانده ی سطح، پس از جدا کردن   5 
 .مربع، به آخرین پارسل(پارسل سمت چپ، پایین) رسیده است
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 Swing Line ترسیم پارسل با استفاده از

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

در حقیقت خطی که پارسل  Swing Line در این آموزش یکی دیگر از روش ھای ترسیم پارسل را بررسی میکنیم. در این روش یا روش 
بارگذاری کنید.   Civil3Dرا در نرم افزار  Parcel-1D.dwg جدید را از باقی محدوده جدا میکند، به صورت دستی مشخص میکنیم. فایل

 .شکل زیر پلان موجود در فایل را نشان میدھد

 

  

 .کلیک کنید تا ابزار مربوط به ترسیم پارسل ظاھر گردد Parcel Creation Tools و سپس  Parcel در ریبون، روی Home از طریق تب
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 .وارد کنید Parcel Layout Tools پارامترھای زیر را در قسمت پارامترھا در

 

  

 .کلیک کنید Swing Line – Create حال مطابق شکل روی
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کلیک  Ok را برای استایل پارسل انتخاب کنید و روی  Single-Familyد. را مطابق شکل تنظیم کنی Create Parcels – Layout پنجره ی
 .کنید

 

 به معنی حریم، ھمان Frontage. (تبدیل شود  Frontageروی لیبل پارسل بالا-سمت راست کلیک کنید تا نشانگر به حالت ترسیم  
 .)خط زرد رنگی است که در آموزش ھای قبل ترسیم میکردیم و محدوده ی پارسل را نشان میدھد
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خط زرد را با مشخص کردن نقطه ی ابتدا و انتھا از سمت چپ به راست با دوبار کلیک ترسیم کنید. پس از آن مطابق شکل نشانگر 
 .ماوس که به رنگ سبز در آمده است را به نقطه ی گوشه ی سمت راست-بالا برده و کلیک کنید

 

ھمانطوری که در شکل زیر مشخص است، نرم افزار با استفاده از نقطه ای که در مرحله ی قبل مشخص کردیم، پارسل را رسم  
کار ترسیم را به پایان میرسانیم. در صورتی که بخواھیم  Yes میکند. در صورتی که پیش نمایش آن مطلوب باشد با کلیک بر روی

پارامترھایی که در مراحل قبل مشخص ) No و یا Yes تغییری در شکل پارسل ایجاد کنیم، میتوانیم در ھمین مرحله(قبل از کلیک بر روی
را تغییر دھیم و تغییرات را به صورت  Minimum Frontage یا  Minimum Area کرده بودیم را تغییر دھیم. برای مثال میتوانیم مقدار

 .کلیک کنید تا پارسل ترسیم شود Yes ھمزمان مشاھده کنیم. روی
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 Swing Line  شکل نھایی پارسل ترسیم شده توسط 
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  Slidingویرایش پارسل ھا با روش

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

بارگذاری کنید. شکل زیر پلان موجود در فایل را نشان میدھد. در این آموزش قصد داریم پارسلی که  Civil3D را در Parcel-2A.dwg فایل 
 .کنیم و تغییراتی را در آن اعمال کنیم Editقبلاً ترسیم شده را 

 

  

 .را انتخاب کنید Parcel Creation Tools و Parcelدر ریبون،  Home از تب
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 .وارد کنید Parcel Layout Tools پارامترھای زیر را در قسمت پارامترھای

 

  

 .کلیک کنید Slide Line – Edit مشابه شکل زیر روی
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 .کلیک کنید Ok تنظیم کرده و روی Single-Family استایل را روی  Creat Parcels – Layout در پنجره ی

 

 را از یکدیگر ۱۰۹ و ۱۰۸نشانگر ماوس به یک مربع کوچک تغییر شکل پیدا میکند. مطابق شکل زیر، روی خطی که پارسل شماره ی  
 .تفکیک میکند کلیک کنید
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  رفته و وقتی به شکل زیر محدوده ی آن به رنگ قرمز تغییر رنگ داد، روی آن کلیک کنید. حال۱۰۹سپس روی پارسل شماره ی 
Civil3D  را تغییر دھید۱۰۹میداند شما میخواھید پارسل شماره ی . 

 

  

 کلیک کرده و در انتھای آن مجدداً کلیک کنید تا این خط ۱۰۹را ترسیم کنید. روی ابتدای ضلع بالای پارسل  Frontage مشابه زیر خط
 .ترسیم گردد
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 . درجه وارد کنید۹۰زاویه را  

 

  

 .کلیک کنید Yes قبل از تغییر نھایی، شکل نھایی پارسل نمایش داده میشود. در صورتی که مشابه شکل زیر است، روی
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 .پارسل با تغییرات جدید ساخته شد 

 

 .به عنوان تمرین، با ھمین روش تغییرات جدیدی را در پارسلھای موجود ایجاد کنید تا شکل نھایی شما مشابه شکل زیر شود 
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  Swingingویرایش پارسل ھا با روش

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

  

بارگذاری کنید. شکل زیر پلان موجود در این فایل را نشان میدھد. در این آموزش قصد داریم نحوه ی  Civil3D را در Parcel-2B.dwg فایل
 .بررسی کنیم Swing Line – Edit ایجاد تغییر در پارسل ھا را با استفاده از گزینه ی

 

  

 .کلیک کنید Parcel Creation Tools و سپس روی  Parcel در ریبون، روی Home از طریق تب
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وارد کنید. با تغییر ھر پارامتر، شکلی در زیر پنجره نمایش داده میشود که نشان دھنده ی  Parameter پارامترھای زیر را در قسمت
 .پارامتر مورد نظر میباشد

 

 

 .مطابق شکل زیر کلیک کنید Swing Line – Edit حال روی
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 .کلیک کنید Ok در صورت نیاز تغییرات لازم را ایجاد کنید تا مشابه شکل زیر باشد. سپس روی Create Parcels – Layout در پنجره ی

 

 .کلیک کنید Single-Family 105 و Single-Family 104 حال به پلان رفته روی خط  جدا کننده ی پارسل 
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بیاورید. وقتی این پارسل با خط قرمز دور آن ھایلایت شد، یکبار روی آن کلیک  Single-Family 104 سپس نشانگر ماوس را روی پارسل 
 .کنید تا انتخاب شود

 

  

خط زرد رنگ) را مشابه شکل زیر ترسیم کنید. به جھت فلش دقت کنید. خط را از سمت چپ  (Frontage سپس مشابه شکل زیر خط
به راست رسم کنید. پس از رسم ترسیم خط نشانگر ماوس را مشابه شکل زیر نزدیک به گوشه ی بالا – سمت راست بگیرید و روی 

 .نقطه ای در نزدیکی گوشه کلیک کنید
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 .کلیک کنید و نتیجه را بپذیرید Yes نتیجه ی تغییرات را قبل از ترسیم نھایی با خط قرمز به ما نشان میدھد. روی Civil3D نرم افزار

 

  

 .پارسل مشابه زیر تغییر میکند
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 .تکرار کنید تا شکل شما مشابه شکل زیر شود) ۱۰۷ و ۱۰۶ھمین مراحل را برای خط مایل پایین (بین پارسل ھای  
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 (یک)نکاتی در رابطه با ویرایش پارسل 

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

بارگذاری کنید. شکل زیر پلان موجود در فایل را نشان میدھد که شامل چندین پارسل است که در  Civil3D را در Parcel-2c.dwg فایل 
 Civil3D آموزش ھای قبل با آنھا سر و کار داشتیم. در این آموزش با نکات دیگری در رابطه با نحوه اعمال تغییرات و ویرایش پارسل ھا در

 .آشنا میشوید

 

روی ضلع شرقی پارسل ھا کلیک کنید تا انتخاب شود. ھمانطوری که مشخص است این ضلع دارای دو گریپ میباشد. گریپ به مربع 
ھای کوچک آبی رنگ که در شکل زیر مشخص است گفته میشود که به ما امکان جابجا کردن و تغییر طول خطوط در پارسل ھا را 

 گریپ خواھد بود، و ۳میدھند. در مراحل بعدی میخواھیم یک گریپ دیگر در وسط این خط ایجاد کنیم. با این کار ضلع شرقی دارای 
 .میتوان پارسل بالا یا پایین را طوری ویرایش کرد که تغییری در پارسل دیگر ایجاد نشود
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 .کلیک کنید Edit Geometry در ریبون نمایان میشود. روی Parcel Segment پس از انتخاب ضلع شرقی در مرحله ی قبل، تب 

 

  

 .کلیک کنید تا یک گریپ به خط انتخاب شده اضافه کنیم Insert PI در ابزار ظاھر شده روی

 

  

 .مشابه شکل روی نقطه ی مشخص شده کلیک کنید تا گریپ سوم اضافه شود
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 .کلیک کنید Enter  را بپذیرید و روی۰٫۰۰برای ارتفاع مقدار 

 

 .را بفشارید تا دستور را پایان بخشید. ھمانطوری که در شکل زیر میبینید گریپ سوم به خط اضافه شده است ESC دو بار کلید 
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ھمانطوری که در شکل زیر و در کادر قرمز مشخص است،  . کلیک کنید تا انتخاب شود۱۰۵ و ۱۰۴حال روی خط جدا کننده ی پارسل  
گریپ انتھای این خط با گریپ ھای بررسی شده در مرحله ی قبل متفاوت است. این نوع گریپ در انتھای خطوطی از پارسل پدید می 

 .ایجاد شده باشد Parcel Layout Tools toolbar موجود در Slide angle, Slide direction, swing line آید که توسط

 

گریپ بالایی و جابجایی آن  (Draging)میخواھیم با گرفتن .بزنید و مجدداً ضلع شرقی را مشابه شکل زیر انتخاب کنید Esc حال یک بار 
 .به سمت چپ، ابعاد پارسل بالا را تغییر دھیم
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 .مطابق شکل زیر این کار را انجام دھید

 

 تغییر میکند. حال باید خط اضافه ی باقی مانده در تصویر زیر که به رنگ آبی مشخص شده است ۱۰۵توجه کنید که مساحت پارسل  
 .را در مراحل بعدی حذف کنیم
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روی گزینه ی مشخص شده با کادر قرمز کلیک کنید. در صورتی که نشانگر  Edit Geometry و در قسمت Parcel Segment در تب
 .ظاھر میشود (Trim)ماوس را روی آن نگه دارید اطلاعات مربوط به آن و اسم این کلید

 

  

 .بزنید Enter حال ابتدا خط مایل مشخص شده در شکل زیر را انتخاب کنید و یک بار
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 .روی خط اضافی باقی مانده از مراحل قبل کلیک کنید تا حذف شود Select objects to trim سپس با ظاھر شدن عبارت

 

  

 .شکل نھایی به صورت زیر است
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 (دو)نکاتی در رابطه با ویرایش پارسل 

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

بارگذاری کنید. شکل زیر پلان موجود در فایل است که از آموزش  Civil3D را در نرم افزار Parcel-2C_2nd.dwg برای شروع آموزش، فایل 
 .میباشد و در ادامه ی آموزش قبل آورده شده است Civil3D ھای قبل بدست آمده است. این آموزش در رابطه با ویرایش پارسل ھا در

 

 .در ریبون نمایان شود Parcel Segment یکی از خطوط پارسل ھا را انتخاب کنید تا منوی 
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http://omran-omran.ir/Model/civil3d/Parcel-2C_2nd.zip


که با کادر قرمز در شکل زیر مشخص است کلیک کنید تا ابزار مربوط به ویرایش خطوط پارسل ھا نشان  Edit Geometry سپس روی 
است که بوسیله ی آن   Break داده شود. سپس روی گزینه ای که با کادر آبی در شکل زیر مشخص است کلیک کنید. این گزینه

 .میتوانید خطوط تشکیل دھنده ی پارسل ھا را در نقاط مورد نظر خود بشکنید

 

  

 .حال مطابق شکل زیر خط زیرین پارسل ھا را با یک بار کلیک انتخاب کنید
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مشخص میکنیم و یک بار روی آن کلیک میکنیم. نقطه ای که با علامت ضربدر آبی رنگ مشخص  Break حال نقطه ی مورد نظر را برای
 .شده، نقطه ی شروع عمل شکستن خط است و نقطه ای که روی آن کلیک میکنیم انتھای برش را نشان میدھد

 

 .کردن به نقطه ی سمت راست اتصال میدھیم Drag خط زیرین به شکل زیر برش میخورد. حال نقطه ی رھا شده ی سمت چپ را با 
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 .مطابق شکل زیر عمل کنید تا فضای پارسل به یک شکل بسته تبدیل شود

 

  

 .شکل نھایی مشابه زیر است
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است که در شکل زیر با کادر قرمز مشخص شده است. برای استقاده  Join گزینه ی Edit Geometry از گزینه ھای دیگر موجود در ابزار
از این گزینه یک خط را انتخاب میکنیم. سپس روی این گزینه کلیک میکنیم و در نھایت خط دیگری را انتخاب میکنیم تا به ھم اتصال داده 

 .شوند و یک خط یکپارچه بدست می آید. به عنوان تمرین روی فایل موجود این عمل را انجام دھید

 

  

که در شکل زیر مشخص است برای حذف نقطه ی اتصال در یک خط است. البته خط مورد نظر باید حداقل شامل  Delete PI گزینه ی
سه نقطه باشد تا بتوان یکی از آنھا را با این گزینه حذف کرد. برای تمرین، روی خط ضلع شرقی که در آموزش قبل یک نقطه به آن 

 .اضافه کردیم این عمل را انجام دھید و نقطه ی میانی را حذف کنید
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 )Grading: گریدینگ(8فصل 

 آشنایی با تنظیمات گریدینگ

 .این فایل را دانلود کنید  civil3d برای شروع این آموزش

 www.omran-omran.com پسورد 

 :بارگذاری کنید civil3d فایل بالا را دانلود کنید و در 

 

را انتخاب کنید. در این آموزش فقط قصد داریم  Edit Feature Settings کلیک راست کرده و Grading  رویSettingو از تب  ToolSpace از
 .تنظیمات گریدینگ را بررسی کنیم

 

  
   181   

 
www.omran-omran.com  آموزش نرم افزارCivil3D – 30/01/93 جلد دو - ویرایش 

 

http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%a2%d8%b4%d9%86%d8%a7%db%8c%db%8c-%d8%a8%d8%a7-%d8%aa%d9%86%d8%b8%db%8c%d9%85%d8%a7%d8%aa-%da%af%d8%b1%db%8c%d8%af%db%8c%d9%86%da%af-%d8%a2%d9%85%d9%88%d8%b2%d8%b4-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%a2%d8%b4%d9%86%d8%a7%db%8c%db%8c-%d8%a8%d8%a7-%d8%aa%d9%86%d8%b8%db%8c%d9%85%d8%a7%d8%aa-%da%af%d8%b1%db%8c%d8%af%db%8c%d9%86%da%af-%d8%a2%d9%85%d9%88%d8%b2%d8%b4-civil3d/
http://omranomrancom.persiangig.com/other/Grading-1.zip


کلیک کنید تا لیست زیر آن باز شود. به مسطتیلی قرمز که در شکل زیر مشخص  General در پنجره ی باز شده روی علامت + کنار
بودن این مشخصه، در  Yes تنظیم شده باشد. با Yes باید روی Save Command change to setting است دقت کنید. مشخصه ی

 به عنوان پیش فرض استفاده خواھد %۵ را وارد کنید، دفعه ی بعد از ھمین عدد %۵صورتی که در اجرای گریدینگ، یک بار برای مثال 
 .شد. این مشخصه در ادامه کار را برای ما بسیار آسان خواھد کرد

 

کلیک کنید و آنھا را نیز بررسی کنید.  Grade/Slope و Grade, Slope  + لیست را پایین بیاورید و به ترتیب روی علامت Scroller حال با 
را نشان خواھد داد. به ھمین ترتیب بقیه ی  Grade دقت“ تعداد رقم اعشاری“به معنی  Precision برای مثال در شکل زیر مشخصه ی

 .کلیک کنید و پنجره را ببندید Ok گزینه ھا را نیز چک کنید. در آموزشھای بعد به طور عملی با گریدینگ آشنا خواھید شد. روی
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 تولید ضوابط برای گریدینگ

 کنید دانلود را فایل این

 www.omran-omran.com  :پسورد

 Grading را باز کنید و روی Grading مشابه شکل زیر لیست Settings و از تب Toolspace بارگذاری کنید. در Civil3D فایل بالا را در 
Criteria Sets کلیک راست کرده و سپس روی New کلیک کنید. قصد داریم ضوابط جدیدی را برای Grading تعریف کنیم. 

 

 .کلیک کنید Ok را مطابق شکل پر کنید و روی Desciption و Name در پنجره ی باز شده مطابق شکل
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%b6%d9%88%d8%a7%d8%a8%d8%b7-%d8%a8%d8%b1%d8%a7%db%8c-%da%af%d8%b1%db%8c%d8%af%db%8c%d9%86%da%af-civil3d/
http://omranomrancom.persiangig.com/other/Grading-1.zip


یا ضوابط آبرو در  Ditch Criteria Set حال در .به لیست اضافه شده است Ditch Criteria Set ھمانطوری که در شکل مشخص است
 .گریدینگ، دو ضابطه تعریف خواھیم کرد

 

 .کلیک کنید New کلیک راست کرده و سپس روی Ditch Criteria برای تعریف دو ضابطه ی جدید مطابق شکل روی
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پر کنید. میخواھیم ضابطه ای  Distance @ -6%را برابر  Name کلیک کنید و سپس Information در پنجره ی باز شده روی تب
 . فیت طی کند. در ادامه روش این تنظیمات را خواھید آموخت۱۰ را تا طول %۶-بنویسیم که گریدبندی ای با شیب 

 

را ببندید. این کار باعث میشود   Grading کلیک کنید. مشخصات را مشابه شکل تغییر دھید. ھمچنین قفل کنار Criteria حال روی تب
کلیک  Ok  را به عنوان پیشفرض اجرا کند. روی%۶را نخواھد و ھمان - Grading در ھنگام اجرای گریدینگ ھر بار نرم افزار از شما مقدار

 .کنید
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 .کلیک کنید New کلیک راست کنید و سپس روی Ditch Criteria Set میخواھیم یک ضابطه ی دیگر نیز تعریف کنیم. پس مجدداً روی

 

 Surface @ 4-1 Slope :را این عبارت وارد کنید Name رفته و مقدار Information به تب
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را انتخاب کردیم. در  Surface ، گزینه یTarget رفته و مشخصات را مطابق شکل کامل کنید. دقت کنید، اینبار برای Criteria حال به تب 
، دقیقاً تا فاصله ی مشخص شده Distance این حالت گریدینگ تا جایی ادامه پیدا میکند که سورفیس را قطع کند. ولی در حالت

 .گریدینگ پیش خواھد رفت

 

کلیک راست کرده و  relative Elevation @ Slope کلیک کنید و از لیست باز شده روی Basic Set + روی علامت Toolspace حال در
کلیک کنید. قصد داریم با اینکار یک کپی از این ضابطه بگیریم و سپس مشخصات کپی آن را تغییر دھیم و به عنوان یک  Copy روی

 .آن را داشته باشیم Basic Set ضابطه ی جدید در
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 .تغییر دھید Relative Elevation @ 3-1 Slope اسم کپی را مشابه شکل به

 

 .کلیک کنید Ok را نیز مطابق شکل تغییر دھید و روی Criteria تب
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 بکشید به قسمت Basic set تولید میشود. آن را از قسمت  Relative Elevation at 3-1 Slope کردن پنجره ی بالا، ضابطه ی Ok پس از
 Ditch Criteria Set.فایل این آموزش  Civil3d خود را ذخیره کنید. 
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 ساخت استایل جدید برای گریدینگ

 .بارگذاری کنید Civil3D این فایل را دانلود کنید و در

 www.omran-omran.com پسورد 

بر آن اعمال شده است. فایل بالا را دانلود  Grading است، با تغییراتی که در دو آموزش قبلی Grading-1.dwg فایل بالا ھمان فایل 
است که البته تقریباً استایل ھر  Gradingآشنایی با تغییرات استایل برای  Civil3D بارگذاری کنید. ھدف از این آموزش Civil3D کنید و در

 .از ھمین طریق قابل تغییر است Civil3D شکلی در

کلیک راست  Grading Style کلیک کنید و سپس روی Grading + از لیست روی ToolSpace در setting مطابق شکل از طریق تب
 .را انتخاب کنید New کنید. و
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 .تغییر دھید Ditch را به Name رفته و Information به تب 

 

 .بزنید Ok کلیک کنید و از رنگھا مطابق شکل، رنگ قرمز را انتخاب کنید و Daylighe Line رفته و روی مربع سفید جلوی Display به تب
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 Copy Current را بگذارید و مطابق شکل روی فلش کوچک سمت راست آن کلیک کنید و Slope Pattern تیک Slope Patterns از تب
Selection  را انتخاب کنید. 

 

 .تغییر دھید Ditch Slope اسم آن را به Information در پنجره ی باز شده از تب
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باشد. از لیست پایین آن به مستطیل آبی در شکل زیر توجه  Component 1 به مستطیل قرمز توجه کنید. باید روی Layout در تب
 . تغییر دھید و در شکل سمت راست آن دقت کنید که طول خط عمودی تغییر میکند۵۰را به  Percent of Length .کنید

 

تغییر دھید. تغییرات را در  None را به Symbol typeرا انتخاب کنید. و از لیست پایین  Component 2 حال مطابق مستطیل قرمز رنگ
 .کلیک کنید Ok شکل سمت راست آن مشاھده کنید. روی
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 که تازه ساخته شده است به عنوان پیشفرض انتخاب شده است. میتوانید به تب Ditch Slope ھمانطوری که در شکل مشخص است
Summary  بروید و تنظیماتی که تغییر دادید را مرور کنید. روی Ok  کلیک کنید و بعداز بستن پنجره ھا، فایل خود را ذخیره کنید، برای

 .است Grading آموزش بعد که ترسیم خطوط برای
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 (feature line)ترسیم فیچر لاین

 .بارگذاری کنید Civil3D این فایل را دانلود کنید و در

 www.omran-omran.com  :پسورد

   

ترسیم  Ribbon>Create Line بارگذاری کنید. دو لاین ساده از طریق Civil3D را از بالا دانلود کنید و در نرم افزار Grading-2.dwg فایل
 .را به ھم متصل کنید A B C کنید و وسط سه دایره ی

 

  

 .بزنید Enter رسم کنید و  A B C مشابه شکل دو خط بین
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را پیدا کرده و  Create Feature Lines From Objectsدر ریبون استفاده کنید و مشابه شکل  Home از تب Feature Line برای رسم 
 .روی آن کلیک کنید

 

باز شود. مطابق شکل زیر مستطیل  Create Feature Linesبزنید تا پنجره ی  Enterپس از انتخاب دو لاینی که ترسیم کرده بودیم، 
قرمز ناحیه ای را نشان میدھد که میتوان برای فیچر لاین اسم تعیین کرد. ما در مراحل بعد، بعداز ترسیم فیچرلاین ھا از روشی دیگر 

 .کلیک میکنیم Ok برای آنھا اسم تعیین خواھیم کرد و این قسمت را بدون تغییر گذاشته و روی
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کنید و سپس کلیک راست کنید. و از  (Select)آنھا را انتخاب .حال لاین ھای ساده ای که ترسیم کرده بودیم، به فیچر لاین تبدیل شدند
 .را انتخاب کنید  Apply Feature Line Namesلیست باز شده 

 

 

مطابق شکل روی قسمتی که با مربع قرمز مشخص شده کلیک کنید. قصد داریم نرم افزار  Apply Feature Line Names پس از ورود به
 .را طوری برنامه ریزی کنیم تا به صورت اتوماتیک برای فیچرلاین ھای ساخته شده، اسم انتخاب کند
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را  ABC نقش ببندد. سپس حروف Name در قسمت <[Next Counter]>یکبار کلیک کنید تا  Insert روی Name Template در پنجره ی
 .دو پنجره را ببندید Ok در ابتدای آن اضافه کنید و با کلیک بر روی

 

 Feature کلیک کنید و Site1 و Sites رجوع کنید. روی + در کتار toolspace در Prospector حال پس از بستن پنجره ھای قبلی به تب 
Lines را مشابه شکل زیر انتخاب کنید. در پایین پنجره ی Toolspace  .اسم دو فیچرلاینی که در مراحل قبل ساختیم مشخص است

 .که برای ھر دو اسم ثابت است. و شماره گذاری به طور اتوکاتیک در نرم افزار انجام میشود ABC قسمت
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 2 ترسیم فیچرلاین

 .بارگذاری کنید Civil3D این فایل را دانلود کرده و در

 www.omran-omran.com  :پسورد

 .در آموزش قبل نحوه تبدیل لاین به فیچرلاین را آموختیم. در این آموزش نحوه ترسیم مستقیم فیچرلاین را بررسی میکنیم 

 Feature در ریبون Home سپس مطابق شکل زیر از طریق تب .بارگذاری کنید Civil3D فایل بالا فایل نھایی آموزش قبل است. آن را در
Line را پیدا کنید و از لیست آن Create Feature Line را انتخاب کنید. 

 

 Ditch کلمه Style را تایپ کنید. از لیست <CDEF <[Next Counter] را بزنید و مطابق شکل در جلوی آن Name در پنجره باز شده تیک
 .کلیک کنید Ok را پیدا کنید و روی آن کلیک کنید. روی
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و یا ھمان انتھای خط سفیدی که در آموزش  C کردن پنجره ی قبل نشانگر ماوس به شکل + در می آید. در مرکز دایره ی Ok پس از
بزنید. با اینکار ارتفاع نقطه ی  Enter  را وارد کنید و۶۸۸خواست عدد  Elevation قبل رسم کردیم، کلیک کنید. وقتی نرم افزار از ما

 . مشخص میکنیم۶۸۸ابتدای فیچرلاین را برابر 

 

بزنید. به مستطیل قرمز شکل  Enter را تایپ کنید و T کلیک کنید و اینبار به جای وارد کردن تراز ارتفاعی، حرف D حال در مرکز دایره ی 
را از انتخاب ھای موجود انتخاب کردیم. با اینکار ارتفاع  Transition ، در حقیقت کلمه ی T کردن حرف Enter زیر دقت کنید. با تایپ و

به معنی ”گذار“ است و نرم افزار ارتفاع آن را طوری انتخاب میکند که ارتفاع نقطه  Transition .خواھد بود Transitionاز نوع  D نقطه ی
 .، متناسب با نقطه ی قبل و بعد آن خواھد بودD ی
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را انتخاب کند. تراز ارتفاعی این نقطه را نیز مانند نقطه ی  Transitionبزنید تا مجدداً  Enter کلیک کنید. و E حال بر روی مرکز دایره ی
 .انتخاب کردیم. تراز این نقطه ھم از روی تراز نقاط قبل و بعد انتخاب خواھد شد Transitionقبل 

 

با این کار از نرم افزار میخواھیم برای این نقطه، از ارتفاع  .بزنید Enter را تایپ کرده و SU کلیک کنید وسپسپس F حال در مرکز دایره
 .در آن نقطه وارد شود Surface بزنید تا تراز ارتفاعی Enter سورفیس در آن نقطه استفاده کند. یک بار دیگر
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 Site1 و Sites رجوع کنید و از لیست Toolspace بزنید تا ترسیم پایان یابد. پس از اتمام ترسیم خط فیچرلاین، میتوانید به Enter یک بار
را مشاھده کنید. در آموزش ھای بعدی تراز ارتفاعی  CDEF1 کلیک کنید و در پنجره ی پایین آن اضافه شدن خط Feature Linesروی 

 .این خط را ویرایش خواھیم کرد
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 ویرایش ارتفاع در فیچر لاین

  این فایل شامل فیچرلاین را دانلود کنید.

 www.omran-omran.com: پسورد

  

 .کلیک کنید Elevation Editor روی Modify بارگذاری کنید و از طریق ریبون و از تب Civil3D فایل بالا را در

 

  

 .با نشانگر ماوس که به شکل مربع درآمده است، روی فیچرلاین سبز رنگ کلیک کنید
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به کادر قرمز در شکل زیر دقت کنید. این ھا ترازھایی میباشد که در موقع ترسیم فیچرلاین در آموزش ھای قبل به آنھا نسبت داده 
 را مشاھده میکنید که در ”آموزش ترسیم فیچرلاین“ آن را به طور دستی وارد کردیم. دو ۶۸۸ارتفاع  ۰۰+۰شده است. در کیلومتر 

بود و توسط خود نرم افزار محاسبه شده است. برای  Transition ارتفاع بعدی که با کادر قرمز در شکل زیر مشخص شده است از نوع
 میباشد، ۷۱۲٫۰۶۶استفاده شده و درونیابی شده است. تراز نقطه ی آخر که ) ۷۱۲و انتھا () ۶۸۸محاسبه ی این دو تراز از نقاط ابتدا (

 .در آموزش قبل از سورفیس برای آن استفاده شده است

 .آموزش ترسیم فیچر لاین را مطالعه کنید

شما میتوانید از این پنجره برای ویرایش ارتفاع نقاط استفاده کنید. ما روی ترازھا تغییری ایجاد نمیکنیم. مطابق شکل روی آیکون 
 .مشخص شده با کادر آبی کلیک کنید

 

 

 .مطابق شکل کلیک کنید AB حال روی خط
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در کادر تراز ارتفاعی نقاط ابتدا و انتھای این خط ظاھر میگردد. مطابق شکل روی کادر قرمز کلیک کنید و اعداد  AB پس از انتخاب خط
 . را وارد کنید۶۹۰ و ۶۳۰

 

  

 .ایجاد میکنیم و به آن یک ارتفاع اختصاص میدھیم AB در آموزش بعد یک نقطه ی جدید در وسط خط
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 اضافه کردن یک نقطه ارتفاعی به فیچرلاین

 .را دانلود کنید Civil3D فایل نھایی آموزش ویرایش ارتفاع در

 www.omran-omran.com : پسورد

 .را انتخاب کنید  Elevation Editorدر ریبون،  Modify بارگذاری کنید. سپس از تب Civil3D فایل بالا را در 

 

 .باز شود AB کلیک کنید تا پانارومای مربوط به ترازھای ارتفاعی خط AB وقتی نشانگر ماوس به شکل یک مربع در آمد، روی خط 

 

  

را به ما میدھد. مطابق شکل روی کادر قرمز مشخص شده  AB حال مطابق شکل زیر، پنجره ای باز شد که تراز نقاط ابتدا و انتھای خط
 .ترسیم کنیم B و A با این کار میخواھیم یک نقطه ی جدید در بین نقاط .در شکل زیر کلیک کنید
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ظاھر میشود. میتوانید با  AB . مشاھده میکنید که یک دایره ی کوچک روی خطقرار دھید AB سپس نشانگر ماوس را بر روی خط
 .برده و کلیک کنید تا یک کادر دیگر باز شود AB حرکت دادن ماوس این دایره را جابجا کنید. نشانگر ماوس را روی وسط خط

 

 .کلیک کنید Ok  را وارد کنید و سپس روی۶۶۵عدد  Elevation در قسمت Insert PVE در پنجره ی 

 

 .به لیست اضافه شده است) ۶۶۵ھمانطور که در کادر قرمز شکل زیر مشاھده میکنید، نقطه ی جدید با ترازی که وارد کردید(
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را انتخاب کنید و نقطه ی میانی را با نشانگر ماوس گرفته و جابجا کنید. با اینکار مختصات نقطه ی جابجا شده  AB مطابق شکل زیر خط
 .در جدول(به غیر از ارتفاع آن) تغییر خواھد کرد
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 گرفتن ارتفاع سورفیس روی خط فیچرلاین

 .را دانلود کنید civil3D فایل شروع این آموزش

 www.omran-omran.com  :پسورد

 توجه کنید. روی Edit Elevations به قسمت Modify بارگذاری کنید. از طریق ریبون و از تب Civil3D فایل بالا را دانلود کنید و در 
Elevation from Surface کلیک کنید. 

 

 .کلیک کنید Ok در پنجره باز شده روی

 

 

بزنید تا نشانگر ماوس از حالت مربع  Enter کلیک کنید. سپس یک بار BC ھنگامی که نشانگر ماوس به شکل یک مربع درآمد روی خط
 .شکل خارج شود
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با صفحه ی سورفیس است. تراز ارتفاعی  BC را انتخاب کنید. روی خط نقاطی را مشاھده میکنید. این نقاط، نقاط برخورد خط BC خط
کلیک  Elevation Editorکلیک راست کنید و روی  BC ھمان تراز ارتفاعی سورفیس در این نقاط است. روی خط BC این نقاط روی خط

 .کنید

 

  

 .که از سورفیس ارتفاع گرفته است را مشاھده میکنید BC در نھایت در جدول زیر مشخصات و جزئیات ھر نقطه از خط
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 نحوه ترسیم گریدینگ

 .را دانلود کنید Civil3D فایل این آموزش گریدینگ

 www.omran-omran.com پسورد 

 

 Grading و سپس روی Grading روی Home از طریق ریبون، و تب .بارگذاری کنید Civil3D 2012 یل بالا را دانلود کرده و در نرم افزارفا
Creation Tools که با کادر قرمز در شکل زیر مشخص شده است، کلیک کنید. 

 

 

 .کنید Expand را Grading Creation Toolsابتدا با کلیک روی کادر قرمز رنگ شکل زیر، 
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d9%86%d8%ad%d9%88%d9%87-%d8%aa%d8%b1%d8%b3%db%8c%d9%85-%da%af%d8%b1%db%8c%d8%af%db%8c%d9%86%da%af-grading-civil3d/omran-omran.ir/Model/civil3d/Grading-3.zip


باز شود. سپس در  Create Grading Groupحال روی قسمتی که با کادر قرمز رنگ مشخص شده است کلیک کنید تا پنجره ی 
را وارد کنید. سپس تیک ھای قسمتھایی که با کادر آبی مشخص شده اند را بزنید. با زدن  Ditch Drainage کلمه ی Name قسمت

به طور اتوماتیک، ھمزمان با رسم گریدینگ، برای آن یک سورفیس نیز خواھد  Civil3D نرم افزار Automatic surface creation تیک
 .کلیک کنید Ok  ساخت. روی

 

 .کلیک کنید Ok کردن این پنجره باز میشود. بدون تغییر روی Ok پس از
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 Ok را انتخاب کنید. و روی  Ditch Criteria Set روی آیکونی که با کادر آبی مشخص شده است کلیک کنید. در پنجره باز شده از لیست 
 .کلیک کنید

 

انتخاب شده باشد. سپس به کادر قرمز رنگ پایین تصویر زیر  Distance @ -6% به کادر آبی رنگ توجه کنید. اطمینان حاصل کنید که
 .گریدینگ انتخاب کنید Style را به عنوان Ditch دقت کنید. از لیست
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کلیک کنید. نرم افزار از شما سمتی که باید  AB برای رسم گریدینگ روی کادر قرمز مشابه شکل زیر کلیک کنید. سپس روس خط
 .گریدینگ را ترسیم کند را سوال میکند. یک بار در بالای گریدینگ کلیک کنید

 

 .کلیک کنید Yes نرم افزار از شما میپرسد که روی کل طول خط، گریدینگ را اعمال کند؟ روی

 

 متر از ۱۰ را انتخال کنید. گریدینگ با فاصله ی ۱۰زدن مقدار پیشفرض  Enter را مشخص کنید. با یکبار AB حال باید مقدار فاصله از خط
 .ترسیم خواھد شد AB خط
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 فیت ادامه ۱۰فاصله میگیرد و تا  AB  از خط%۶رسم شد. این گریدینگ با شیب  AB ھمانطور که میبینید گریدینگ در سمت بالای خط 
 .بزنید تا از حالت رسم خارج شود. میتوانید فایل خود را ذخیره کنید ESC دارد. یکبار
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 : محاسبه احجام9فصل 

 آموزش ترسیم منحنی بروکنر

 Civil3Dدانلود فایل آموزش ترسیم منحنی بروکنر در 

 www.omran-omran.com  :پسورد

شناخته میشود. برای ترسیم منحنی بروکنر یا ھمان ”دیاگرام مس  Mass Haul Diagram با اسم Civil3D نحنی بروکنر در نرم افزارم
 :ھال“ باید موارد زیر را در مراحل پیشین ساخته باشید

 یک الاینمنت -

 یکی زمین طبیعی و دیگری سطح پروژه نھایی، دو سورفیس -

 Sample Line Group یک  -

 Material list یک  -

 .بارگذاری کنید Civil3D فایل بالا را که شامل تمام این موارد است، دانلود کنید و در نرم افزار 

 

را به عنوان اسم وارد  Mass Haul Balancing در قسمتی که با کادر قرمز مشخص شده کلمه General در پنجره ی باز شده، در تب
کلیک کنید  Nextرا انتخاب کنید. روی  Free Haul and Overhaul کنید. در قسمتی که با کادر آبی رنگ مشخص شده است از لیست

 .تا به پنجره بعد بروید
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 ھا میتوانند متفاوت باشند. قسمتMaterial List را مشخص کنید.  Material List میتوانید Mass Haul Display Option در پنجره
Material را بدون تغییر بگذارید. در قسمت پایین پنجره، نوع نامگذاری و نوع استایلھا را میتوانید تغییر دھید. برای Mass haul line 

name وارد کنید Mass Haul Line Total Volume (کادر آبی اول). و برای Mass haul line style وارد کنید Free Haul and Overhaul – 
Grade Point (کادر آبی دوم). روی Next کلیک کنید. 

 

 به این معنیست که جابجایی ۳۰۰برابر  Free haul distance  را وارد کنید.۳۰۰عدد  Free haul distance در پنجره ی بعدی در قسمت
گفته میشود که برای جابجایی  Over haul distance  فیت۳۰۰خاک در این فاصله ھزینه ای در بر نخواھد داشت. به مقداری بیشتر از 

 .کلیک کنید Create Diagram خاک برای بیشتر از این مقدار ھزینه ای جداگانه محاسبه خواھد شد. روی
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در مرحله ی قبل، نشانگر ماوس را روی مرکز دایره ی قرمز برده و کلیک کنید تا منحنی بروکنر  Create Diagram پس از کلیک روی 
 .ترسیم شود

 

 

 free haul distance ھمانطور که در شکل مشخص است منحنی بروکنر ترسیم شده است. قسمتھای سبز رنگ نشاندھنده ی
 .فوت قرار گرفته اند ۳۰۰میباشند. قسمتھای قرمز خارج از محدوده ی 
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 متعادل کردن منحنی بروکنر

 دانلود متعادل کردن منحنی بروکنر 

 www.omran-omran.com  پسورد

 :ابتدا این تعاریف را مطالعه بفرمایید 

Grade point:  نقطه ای در نمودار بروکنر وقتی از حالت  cut  به حالت fill گذار میکند. (و یا بلعکس، از حالت fill  به حالت cut گذار 
 کند.) این نقطه ھمیشه نقطه ی ماکزیمم و یا مینیمم نمودار است.

Freehaul موادی که تماماً در فاصله ای تعریف شده تا نقطه ای که حفاری شده است، جابجا شود و نه بیشتر از آن فاصله. و طبق : 
 Freehaul Distanceقراردادی که با  پیمانکار بسته شده، جابجایی در کمتر از این فاصله ھزینه ای در بر نخواھد داشت. به این فاصله 

گفته میشود. 

Overhaul مصالح حاصل از خاکبرداری که خارج از محدوده ی  : Free haul .قرار گرفته باشد 

  

آورده شده    Civil3D  آموزش ترسیم منحنی بروکنر با بارگذاری کنید. این فایل در ادامه ی Civil3D فایل بالا را دانلود کرده و در نرم افزار
در نظر گرفته شده است. در این آموزش قصد داریم منحنی بروکنر را با اضافه   ۳۰۰در آن برابر  Freehaul Distance است که مقدار

کردن قرضه و دپو در محلھای مناسب تماماً سبز رنگ کنیم. سبز رنگ شدن بدین معنیست که با اضافه کردن قرضه و دپو، ھزینه ی 
اضافی جابجا کردن خاکھای خاکبرداری و خاکریزی به صفر برسد. برای شروع مطابق شکل روی قسمتی که با دایره ی قرمز مشخص 

 .شده زوم کنید
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d9%85%d8%aa%d8%b9%d8%a7%d8%af%d9%84-%d9%85%d9%86%d8%ad%d9%86%db%8c-%d8%a8%d8%b1%d9%88%da%a9%d9%86%d8%b1-civil3d/
http://omran-omran.ir/Model/civil3d/Mass%20Haul-2.zip
http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%a2%d9%85%d9%88%d8%b2%d8%b4-%d8%aa%d8%b1%d8%b3%db%8c%d9%85-%d9%85%d9%86%d8%ad%d9%86%db%8c-%d8%a8%d8%b1%d9%88%da%a9%d9%86%d8%b1-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%a2%d9%85%d9%88%d8%b2%d8%b4-%d8%aa%d8%b1%d8%b3%db%8c%d9%85-%d9%85%d9%86%d8%ad%d9%86%db%8c-%d8%a8%d8%b1%d9%88%da%a9%d9%86%d8%b1-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%a2%d9%85%d9%88%d8%b2%d8%b4-%d8%aa%d8%b1%d8%b3%db%8c%d9%85-%d9%85%d9%86%d8%ad%d9%86%db%8c-%d8%a8%d8%b1%d9%88%da%a9%d9%86%d8%b1-civil3d/


 Grade Point .نامیده میشود Grade Point  نگه دارید تا مشخصات آن ظاھر شود. این نقطه نقطه ی۳+۲۵نشانگر ماوس را روی نقطه 
ھا با توجه به سایت Grade Point .و یا بلعکس گذار میکند و در نقاط ماکزیمم یا مینیمم قرار دارد Fill به Cutنقطه ایست که از حالت 

را  SVOL پروژه مورد نظر میتوانند نقاط مناسبی برای در نظر گرفتن قرضه یا دپو باشند. در مشخصات ظاھر شده میتوانید مشخصه ی
 ۱۵۴۱مشاھده کنید. این مقدار حجم خاکبرداری است که تا این نقطه در منحنی بروکنر به صورت تراکمی جمع شده است. مقدار آن 

 . برای ایجاد یک دپو استفاده خواھیم کرد۱۵۰۰یارد مکعب میباشد. که در مراحل بعد از مقدار تقریبی 

 

 

 .را انتخاب کنید Mass Haul Line Properties روی منحنی بروکنر کلیک کنید و از لیست
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 کلیک کنید و مطابق Add Dump Site که با رنگ قرمز مشخص شده وارد شوید. روی کلید Balancing Optionsمطابق شکل زیر به تب 
  را وارد کنید. با این ۱۵۰۰  مقدار Capacity و برای ۳+۲۵ عدد Stationناحیه ای که با رنگ سبز مشخص شده اعداد را وارد کنید. برای 

 یک مقدار تقریبی و انتخابی است که در ۱۵۰۰ یارد مکعب. مقدار ۱۵۰۰ یک محل دپو معرفی کردیم با حجم ۳+۲۵کار ما در کیلومتر 
  کلیک کنید.Ok نمودار را تقریباً صفر میکند. روی ۳+۲۵نقطه 

 

 

 Freehaul به عنوان ۳+۲۵ منحنی بروکنر تقریباً به صفر رسیده است. خاک برداشت شده تا کیلومتر ۳+۲۵مطابق شکل در نقطه ی  
 که در آن دپو تعریف کردیم ۳+۲۵معرفی میشود. بدین معنی که جابجایی این مواد ھزینه ای در بر نخواھد داشت. حال بعداز نقطه ی 

 به خاک و موادی گفته میشود که باید بیشتر از فاصله ی Overhaul میباشد. (Overhaul قرمز به حالت hatchمیبینیم که منحنی با 
Freehaul Distance جابجا شود و در نتیجه ھزینه در بر خواھد داشت). در قدمھای بعدی آن را نیز بالانس خواھیم کرد. دقت داشته 

 در نظر ۳۰۰ ھمانطور که در ابتدا توضیح داده شد برابر Freehaul Distance استفاده نمیکنیم. زیرا ۳۰۰باشید ما از فواصل بیشتر از 
 گرفته شده است.
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 زوم کنید. دقت کنید، اگر ھمین ایستگاه را در پروفیل طولی بررسی کنید، میبینید که تقریباً ناحیه ی مسطحی ۶+۲۵روی ایستگاه 
میباشد. زمین ھای مسطح نیر جای مناسبی برای در نظر گرفتن قرضه با دپو میباشند. نشانگر ماوس را بر روی منحنی بروکنر، روی 

 یارد مکعب حجم خاک مورد نیاز برای خاکریزی تا این ناحیه ۲۰۰۰ نگه دارید تا مشخصات آن نقطه نمایان شود. حدود ۶+۲۵کیلومتر 
مجدداً مانند توضیحات قبل منحنی بروکنر را انتخاب  .معرفی میکنیم Civil3D میباشد. در قدمھای بعدی برای این ناحیه یک قرضه به

 .را از لیست انتخاب کنید mass haul line propertiesکنید و کلیک راست کنید و 

 

کلیک کنید. مطابق ناحیه ی با سبز  Add Borrow Pitرفته و روی  Balancing Options مطابق شکل به تب Properties در پنجره ی
عدد  Capacity  را و برای قسمت۶+۲۵عدد  Station اضافه شده، در قسمت Borrow Pit مشخص شده ی زیر اعداد را وارد کنید. برای

 Ok  را در مرحله ی قبل با نگه داشتن نشانگر ماوس بر روی منحنی بروکنر بدست آوردیم. حال روی۲۰۰۰ را وارد کنید. عدد ۲۰۰۰
 .کلیک کنید
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 ما تنھا ”فری ھال“ یا (X شکل نھایی مشابه زیر خواھد بود. ھمانطور که میبینید زیر خط اساس(یا ھمان محور Ok پس از کلیک روی
Freehaul داریم. بدین معنی که جابجایی خاک در ناحیه ی سبز ھزینه ای در بر نخواھد داشت. 

 

 

 یارد ۱۰۰۰۰ با حجم ۱۱+۵۰ (یا ھمان دپو) مشابه شکل زیر تعریف کنید. در کیلومتر Dump Siteدر نھایت ھمانند مراحل قبل یک 
  کلیک کنید.Okمکعب. روی 
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 با اضافه کردن دو محل دپو و یک قرضه، منحنی بروکنر را civil3dشکل نھایی منحنی بروکنر مشابه زیر خواھد شد. در این آموزش 
 متوازن یا متعادل کردیم:
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 نکاتی درباره تنظیمات منحنی بروکنر

 برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.comپسورد: 

 .فایل بالا را در نرم افزار بارگذاری کنید. ظاھر کلی این فایل به شکل زیر است 

 

گاھی پیش می آید که احجام بدست آمده در محاسبات پروژه راھسازی، مقدار بسیار ناچیزی است. در این حالت منحنی بروکنر با  
تنظیمات اولیه ی خود نرم افزار شکل بسیار باریکی پیدا میکند و به نظر میرسد که منحنی بروکنری تشکیل نشده است و کاربر گمان 

 ترسیم میشود. ولی میتوان این ۰٫۰۰۱با بزرگنمایی محور عمود  Civil3D میکند مشکلی در ترسیم بوجود آمده است. منحنی بروکنر در
 قرار داد. با این کار منحنی ۰٫۰۱مقدار را تغییر داد. در مواقعی که حجم عملیات خاکی مقدار کمی باشد، میتوان این مقدار را برابر با 

بروکنر کشیده تر میشود و جزئیات در آن بھتر نمایش داده میشود. برای این کار مطابق شکل زیر روی کادر حاوی منحنی بروکنر در 
 .را انتخاب کنید Edit Mass Haul View Style شکل کلیک کنید تا انتخاب شود. سپس با کلیک راست، از لیست باز شده
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d9%86%da%a9%d8%a7%d8%aa%db%8c-%d8%af%d8%b1%d8%a8%d8%a7%d8%b1%d9%87-%d8%aa%d9%86%d8%b8%db%8c%d9%85%d8%a7%d8%aa-%d9%85%d9%86%d8%ad%d9%86%db%8c-%d8%a8%d8%b1%d9%88%da%a9%d9%86%d8%b1-%d8%af%25
http://omran-omran.ir/Model/civil3d/Mass%20Haul-2.zip
http://omran-omran.ir/Model/civil3d/Mass%20Haul-2.zip


را در شکل زیر مشاھده میکنید. میتوانید این مقدار را به  Vertical exaggeration کلیک کنید. مقدار Graph در پنجره باز شده روی تب 
 مناسب است و با تغییر آن به ۰٫۰۰۱کلیک کنید تا تغییرات را مشاھده کنید. البته در فایل این آموزش مقدار  Ok  تبدیل کنید و روی۰٫۰۱
کلیک کنید. باقی تب  Ok  برگردانید و روی۰٫۰۰۱، منحنی از فرم مناسب خارج میشود. با تکرار مراحل گفته شده این مقدار را به ۰٫۰۱

 .ھای این قسمت مشابه تب ھای موجود در پروفیل طولی میباشد که میتوانید خود، آنھا را بررسی کنید

 

 .را انتخاب کنید Edit Mass Haul Line Style حال روی خط بروکنر کلیک کنید تا انتخاب شود. و با کلیک راست روی آن، از لیست 
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کلیک کنید. در این قسمت میتوانید دو نوع  Free Haulدر پنجره ی باز شده که مربوط به تنظیمات خط منحنی بروکنر میباشد روی  
نقطه ای در منحنی بروکنر است که از حالت خاکبرداری به خاکریزی یا بلعکس تغییر  Grade Point .نمایش برای منحنی را انتخاب کنید

است را  Measure from balance point میکند. این نقطه ھمیشه نقطه ی ماکزیمم یا مینیمم نمودار است. یا میتوانید گزینه ی دوم که
به نقاطی اطلاق میشود که مقدار خاکبرداری و خاکریزی در آنھا برابر است. به ھر حال استفاده از ھر یک  Balance Point .انتخاب کنید

 .از این دو گزینه به ما در انتخاب محل قرضه و دپو کمک خواھد کرد

 

بروید. در این قسمت به کادر آبی رنگ شکل زیر دقت کنید. با کلیک روی مربع سبز رنگ یا کلیک روی مربع قرمز رنگ،  Display به تب 
منحنی بروکنر را تعیین میکنند. ھمچنین به کادر سبز رنگ در زیر شکل زیر دقت  Hatch میتوانید رنگ آنھا را تغییر دھید. این دو رنگ

آن  Pattern تغییر کند. ھمچنین میتوانید در این قسمت نوع Hatch را تغییر دھید تا بزرگنمایی Scale کنید. در این قسمت میتوانید مقدار
 .کلیک کنید و این پنجره را ببندید Ok را تغییر دھید. روی
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 .را انتخاب کنید Mass Haul Line Properties مجدداً روی خط بروکنر کلیک کنید و با کلیک راست، از لیست باز شده 

 

 .را تغییر دھید Free haul distance میتوانید در صورت نیاز مقدار Balancing Options از تب 

 

در بخش منحنی بروکنر خیلی کامل ظاھر نشده است. برای مثال تنھا خروجی  Civil3D نرم افزار :خروجی برای منحنی بروکنر 
مورد استفاده، ھمین منحنی است و خروجی عددی دیگری در اختیار ما قرار نمیدھد. یا برای مثال باید به صورت دستی خط توزیع 

رسم کنیم. برای گرفتن مقدار احجام، از روی ایستگاه ھای مورد نظر در منحنی ترسیم شده توسط نرم افزار، و مقایسه ی آن با جدول 
 .احجام میتوانید مقادیر مورد نظر خود را بدست آورید. احتمالاً قابلیت این بخش از نرم افزار در نگارش ھای بعدی افزایش خواھد یافت
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 محاسبه حجم رویه و اساس

روش بدست آوردن احجام عملیات خاکی آموزش داده شد. با فراگیری این آموزش قادر خواھید  Civil3D در آموزش ھای مقدماتی
بود دو جدول(به طور مجزا از جدول احجام عملیات خاکی)، یکی برای قشر رویه و دیگری برای مجموع اساس و زیراساس از نرم افزار، 

 .خروجی بگیرید

 

 

 .ممکن میباشد PDF مطالعه این آموزش تنھا از طریق خرید اینترنتی و دانلود فایل

 اینجا کلیک کنید.
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http://www.omran-omran.com/%d9%85%d8%ad%d8%a7%d8%b3%d8%a8%d9%87-%d8%ad%d8%ac%d9%85-%d8%b1%d9%88%db%8c%d9%87-%d9%88-%d8%a7%d8%b3%d8%a7%d8%b3-%d8%aa%d9%88%d8%b3%d8%b7-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%D9%85%D8%AD%D8%A7%D8%B3%D8%A8%D9%87-%D8%AD%D8%AC%D9%85-%D8%B1%D9%88%DB%8C%D9%87-%D9%88-%D8%A7%D8%B3%D8%A7%D8%B3-%D8%AA%D9%88%D8%B3%D8%B7-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%d9%85%d8%ad%d8%a7%d8%b3%d8%a8%d9%87-%d8%ad%d8%ac%d9%85-%d8%b1%d9%88%db%8c%d9%87-%d9%88-%d8%a7%d8%b3%d8%a7%d8%b3-%d8%aa%d9%88%d8%b3%d8%b7-civil3d/attachment/materialtable/


 محاسبه حجم خاک در گودبرداری

 در قسمت اول آموزش، طی چند مرحله ی ساده، روش بدست آوردن اختلاف دو سطح را بررسی میکنیم.

 EGزمین اصلی یا  : ۱سطح 

مستطیلی که با پلی لاین ساخته شده است، به تراز مشخص  : ۲سطح 

 در اطراف گودال میسازیم و کل حجم خاکبرداری را بدست می آوریم. شکل زیر پس ۱ به ۲در قسمت دوم آموزش، یک سطح با شیب 
 است. %۵ بدست آمده است. سطح مستطیلی در این محاسبات ھمچنین دارای شیب Viewاز رندر کردن شکل نھایی در قسمت 

 

 

 .ممکن میباشد PDF مطالعه این آموزش تنھا از طریق خرید اینترنتی و دانلود فایل

 اینجا کلیک کنید.
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http://www.omran-omran.com/%d8%aa%d8%ae%d9%85%db%8c%d9%86-%d8%ad%d8%ac%d9%85-%da%af%d9%88%d8%af%d8%a8%d8%b1%d8%af%d8%a7%d8%b1%db%8c-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%D8%AA%D8%AE%D9%85%DB%8C%D9%86-%D8%AD%D8%AC%D9%85-%DA%AF%D9%88%D8%AF%D8%A8%D8%B1%D8%AF%D8%A7%D8%B1%DB%8C-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%d8%aa%d8%ae%d9%85%db%8c%d9%86-%d8%ad%d8%ac%d9%85-%da%af%d9%88%d8%af%d8%a8%d8%b1%d8%af%d8%a7%d8%b1%db%8c-civil3d/attachment/excavation/


 : شبکه لوله10فصل 

 تبدیل پلی لاین به خط لوله

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

بارگذاری کنید. شکل زیر پلان موجود در این فایل را نشان میدھد. بر روی ناحیه ای که با  Civil3D را در Pipe Networks-1A.dwg فایل 
دایره ی قرمز رنگ مشخص شده است زوم کنید. میخواھیم پلی لاین موجود در پلان را به خط لوله تبدیل کنیم و سپس آن را در پروفیل 

 .طولی نمایش دھیم. فایل این آموزش شامل سورفیس زمین ،سورفیس کریدور، الاینمنت و تقاطع میباشد

 
 ,۲D PolyLine, 3D PolyLineبرای رسم شبکه لوله، روش کلی کار بدین صورت است که ابتدا باید یک خط ترسیم کنید(میتواند از جنس 

FeatureLine و یا Arc   یاAutocad Line باشد). سپس خط رسم شده را به عنوان خط لوله معرفی میکنید. 

 

  

 Create Pipe Network from را پیدا کنید و روی آن کلیک کنید. از لیست باز شده pipe Network گزینه ی Home از ریبون و از تب
Object  را انتخاب کنید. 
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%aa%d8%a8%d8%af%db%8c%d9%84-%d9%be%d9%84%db%8c-%d9%84%d8%a7%db%8c%d9%86-%d8%a8%d9%87-%d8%ae%d8%b7-%d9%84%d9%88%d9%84%d9%87-civil3d/
http://omran-omran.ir/Model/civil3d/Pipe%20Networks-1A.zip


 . است کلیک کنید تا به عنوان مسیر لوله انتخاب شود۱۰۸ و ۱۰۷روی خط آبی رنگی که در زیر پارسل  

 

  

 .جھت نشان داده شده برای مسیر حرکت آب را تایید کنید Enter با فشردن
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مشخصات را مطابق شکل زیر و بخصوص کادر قرمز رنگ موجود در شکل زیر تغییر  Create Pipe Network from Object در پنجره ی
 .کلیک کنید Ok دھید و روی

 

 .مسیر لوله مطابق شکل زیر ترسیم میشود 
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را انتخاب کنید. با این کار تمام خط  Select Similar و کلیک راست کنید. از لیست موجود گزینه ی  (Select)ابتدای خط لوله را انتخاب 
 .لوله انتخاب میشود

 

 .کلیک کنید Draw Parts in Profile View مجدداً کلیک راست کنید و روی 
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 .کلیک کنید تا خط لوله در این پروفایل ترسیم شود First Street Profile نشانگر ماوس به شکل یک مربع تبدیل میشود. روی پروفایل 

 

  

 .خط لوله مطابق شکل زیر ترسیم میشود
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انتھای سمت راست خط لوله را در پروفایل انتخاب کنید. با گریپ ھایی که در انتھای خط لوله مشاھده میکنید، میتوانید آن را جابجا 
 .(Drag)کنید. کافیست مثلث آبی رنگ موجود در سمت راست لوله را گرفته و به بالا بکشید

 

 .با این کار شیب خط لوله را بیشتر کردیم 
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 .را انتخاب کنید Edit Network در ھمین حال که انتھای خط لوله در حالت انتخاب است، روی آن کلیک راست کنید و از لیست 

 

  

را مشاھده میکنید. روی قسمتی که با کادر قرمز مشخص شده است کلیک کنید. در این لیست  Network Layout Tools در شکل زیر
آن را به طور دلخواه، با پارامترھایی که در این پنجره مشخص میکنید، ترسم  Structure یا Pipe ابزاری موجود است که با آنھا میتوانید

 .کنید

 

  

 .کلیک کنید (Pipe Network Vistas)روی قسمتی که با کادر قرمز مشخص شده است
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 Start Invert ستون Pipe 1 کلیک کنید(کادر قرمز). سپس برای ردیف Pipes در پنجره ی پانارومای باز شده در سمت راست روی تب
Elevation   تغییر میدھیم۴۰ را به ۴۰٫۹۴۶ تغییر دھید(ما در شکل زیر مقدار ۴۰را پیدا کنید و مقدار آن را به (. 

 

  

 . قرار میگیرد۴۰، انتھای خط لوله روی گریدلاین ۴۰کردن مقدار  Enter پس از
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  Layoutساخت شبکه لوله با استفاده از

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

بارگذاری کنید. شکل زیر پلان و پروفیل موجود در این فایل را نمایش میدھد. در این  Civil3D را در Pipe Networks-1b.dwg  فایل 
متر در کنار الاینمنت و با  ۱۵تعریف میکنیم. سپس با استفاده از الاینمنت موجود در پلان با فاصله ی  Pipe Network آموزش ابتدا یک

 .به رسم یک خط لوله میپردازیم Layout Tools استفاده که از

 

 کلیک راست کرده و روی Networks را باز کنید و روی Pipe Networks کادر قرمز) لیست (Prospector و تب Toolspace از طریق 
Create Pipe Network by Layout کلیک کنید(مطابق شکل زیر عمل کنید(. 
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http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%b3%d8%a7%d8%ae%d8%aa-%d8%b4%d8%a8%da%a9%d9%87-%d9%84%d9%88%d9%84%d9%87-%d8%a8%d8%a7-%d8%a7%d8%b3%d8%aa%d9%81%d8%a7%d8%af%d9%87-%d8%a7%d8%b2-layout-%d8%af%d8%b1-civil3d/
http://omran-omran.ir/Model/civil3d/Pipe%20Networks-1B.zip


 .کلیک کنید Pipe Network Creation Tools و سپس Pipe Network روی Home یا به جای روش بالا میتوانید از طریق ریبون و تب 

 

  

را انتخاب   ROAD1 گزینه ی  Alignment nameرا انتخاب کنید. برای  ROAD1_SURF سورفیس Create Pipe Network در پنجره ی
 .کلیک کنید Ok کنید. روی
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اضافه شده است. البته این  Network – ۱ شبکه ی لوله ی جدید با نام Toolspace ھمانطوری که در شکل زیر مشخص است، در
 .شبکه در حال حاضر فاقد لوله است و در مراحل بعدی خط لوله ھایی که رسم میکنیم به این شبکه اضافه میشود

 

  

 .را انتخاب کنید Eccentric Structure 48 dia 18 frames 24 cone 5 wall 6 floor مطابق شکل از لیست
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 .انتخاب کنید Concrete pipe  اینچ را از۱۸قطر  

 

 .برای ترسیم فعال باشد Pipes and Structures اطمینان حاصل کنید گزینه ی 

 

باشد. باید مانند شکل زیر، فلش شیب  Downslope اطمینان حاصل کنید گزینه ای که در شکل زیر با کادر قرمز مشخص است روی 
 .منفی را نشان دھد

 

 .بزنید تا نرم افزار آماده ی انتخاب الاینمنت شود Enter را تایپ کنید و ’SO عبارت 

 

 .روی یکی از اعداد کیلومتراژ موجود در کنار الاینمنت کلیک کنید تا با این روش الاینمنت مورد نظر انتخاب شود 
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 . را به عنوان ایستگاه اول وارد کنید۷۰۰مقدار  Specify station slong alignment در جلوی دستور 

 

 . را وارد کنید۱۵برای آفست نسبت به خط مرکزی الاینمنت مقدار منفی  

 

 . رسم میشود۸۰۰ و ۷۰۰ را با روش گفته شده، به نرم افزار بدھید. خط لوله بین دو ایستگاه ۱۵ و آفست -۸۰۰مجدداً مقدار  

 

 .را فعال کنید. فلش باید شیب مثبت را نشان دھد Upslope در ادامه روی گزینه ی مشخص شده در شکل زیر کلیک کنید و حالت 
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 ” خط لوله را با روش توضیح داده شده، ترسیم کنید. در انتھا ”فقط یکبار۱۵ با آفست منفی ۱۲۵۰ و ۱۱۰۰، ۹۵۰برای ایستگاه ھای 
Enter  بزنید تا از حالتStation Offset Command  تا ۷۰۰خارج شود، ولی ھمچنان در حالت رسم باقی بماند. خط لوله از ایستگاه 
 . یک قوس خط لوله ترسیم کنیم۱۳۰۰ تا ۱۲۵۰ مشابه شکل زیر ترسیم شده است. حال میخواھیم بین ایستگاه ۱۲۵۰

 

 .فعال میشود Curved Pipe بزنید. حالت Enter را تایپ کنید و C حرف 

 

 .به حالت ترسیم با روش آفست از الاینمنت برود Civil3D را تایپ کنید تا مجدداً   SO‘ حال یکبار 

 

 . را وارد کنید. انتھای خط لوله مطابق شکل زیر ترسیم میشود۱۵ با آفست منفی ۱۳۰۰مقدار  

  

  
   244   

 
www.omran-omran.com  آموزش نرم افزارCivil3D – 30/01/93 جلد دو - ویرایش 

 



 اضافه کردن لوله بین اجزای رسم شده

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

بارگذاری کنید. این فایل شامل خط لوله ای میباشد که در آموزش قبل ترسیم کردیم. در  Civil3D را در Pipe Networks-1C.dwg فایل 
آموزش قبل خط لوله و اتصالات بین خطوط را به طور ھمزمان ترسیم کردیم. در این آموزش ابتدا تجھیزات اتصال را ترسیم میکنیم. 

 .سپس خطوطی را بین نقاط جدید و شبکه لوله ی رسم شده در آموزش قبل، ترسم میکنیم

 .را انتخاب کنید Edit Network روی یکی از خطوط لوله کلیک کنید تا انتخاب شود. سپس روی آن کلیک راست کرده و از لیست

 

انتخاب   Eccentric Structure 48 dia 18 frame 24 cone 5 wall 6 floor اطمینان حاصل کنید که Network Layout Tools در نوار ابزار 
 .شده باشد

 

 .را ھمانند شکل زیر انتخاب کنید Structures Only حال گزینه ی 
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 .باشد  (Downslope)قبل از شروع ترسیم اطمینان حاصل کنید شیب جریان رو به پایین 

 

  

 .بزنید. با این کار میتوانیم یک الاینمنت انتخاب کنیم و ترسیم را نسبت به آن الاینمنت انجام دھیم Enter و SO‘ حال تایپ کنید

 

  

 .روی یکی از کیلومتراژھای الاینمنت موجود کلیک کنید تا الاینمنت انتخاب شود

 

  

 .بزنید Enter  را وارد کنید و یک بار۹۶۰کیلومتر
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 .بزنید Enter  را به عنوان آفست وارد کرده و۱۵حال مقدار 

 

 . ترسیم شد۹۶۰ھمانطوری که در شکل زیر با کادر قرمز مشخص شده است یک دایره ی آبی رنگ در کیلومتر  

 

 . تکرار کنید. شکل شما باید مشابه زیر شده باشد۱۵ با آفست ۱۳۱۰ و ۱۲۶۰، ۱۱۱۰مرحله ی قبل را برای کیلومترھای  

 

 .را انتخاب کنید inch Concrete Pipe ۱۸حال نوبت به ترسیم لوله ھا میرسد. نوع  

 

 .را انتخاب کنید Pipes Only گزینه ی ترسیم 
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 مشابه شکل زیر روی دایره ی آبی رنگ یکبار کلیک کنید تا نقطه ی شروع رسم لوله را مشخص کرده باشید. توجه ۹۵۰در کیلومتر  
نشان داده   (Target) میبرید، در کنار نشانگر ماوس یک علامت ھدف۹۵۰کنید، وقتی نشانگر ماوس را در کنار دایره ی اتصال کیلومتر 

 .میشود. این بدان معنیست که امکان ترسیم لوله از این نقطه فراھم میباشد

 

 ترسیم کرده بودیم، کلیک کنید تا لوله ترسیم شود. حال با ۹۶۰حال برای ترسیم لوله روی اولین دایره ی آبی رنگی که در کیلومتر  
 .زدن، میتوانید یک نقطه ی شروع جدید برای رسم لوله داشته باشید  Enterو یکبار  S تایپ

 

 .در ادامه لوله ھا را مطابق شکل زیر ترسیم کنید 
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 ویرایش لیست ھای لوله ھا و اتصالات آنھا

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

  

بارگذاری کنید. در این آموزش قصد داریم نحوه ی اضافه کردن ابعاد مختلفی از لوله و قطعات  Civil3D را در Pipe Networks-2.dwg فایل
ھا را بررسی کنیم. روی یکی از خطوط لوله که در آموزش ھای قبل  Structure اتصال دھنده و ویرایش لیست ھای موجود از لوله ھا و

 .ترسیم کردیم کلیک کنید تا انتخاب شود

 

  

 .کلیک کنید Edit Pipe Network در ریبون نمایان میشود. روی Pipe Networks تب

 

  

 .کلیک کنید Parts List روی Network Layout Tools در
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 .کلیک کنید Edit Current Selection مطابق شکل روی فلش سمت راست و سپس روی Select Parts List در قسمت

 

  

کلیک کنید تا لیست باز شود.  Standard روی علامت مثبت در کنار Structures و در تب Network Parts List – Standard در پنجره ی
کلیک  Add Part family کلیک راست کنید و سپس روی Standard لیستی از قطعات اتصال دھنده ی لوله ھا مشاھده میکنید. روی

 .کنید
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 .کلیک کنید Ok را بگذارید و روی Concrete Rectangular Headwall تیک کنار Part Catalog در پنجره ی

 

  

اضافه میشود. ولی در حال حاضر این پوشه   Structuresبه لیست  Concrete Rectangular Headwall ھمانطوری که مشاھده میکنید
 .کلیک کنید Add part size خالی است. روی آن کلیک راست کنید و سپس روی
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 .کلیک کنید Ok را بگذارید و روی Headwall Base Width تیک Part Size Creator در پنجره ی 

 

  

 .اضافه میشود Concrete Rectangular Headwall ھمانطوری که مشاھده میکنید تمام ابعاد به
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را انتخاب   Add part size کلیک راست کرده و Concrete Pipe کلیک کنید و روی Standard رفته و روی علامت مثبت Pipe حال به تب
 .کنید

 

  

 .کلیک کنید Ok  تغییر دھید و روی۲۴را به  Inner Pipe Diameter مقدار Part Size Creator در پنجره ی
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 .اضافه شد Concrete Pipe  اینچی این نوع پایپ به لیست۲۴مقدار 
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 نکاتی درباره شبکه لوله(سورفیس، الاینمنت و ضوابط رسم)

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

بارگذاری کنید. در این آموزش نحوه ی تغییر سورفیس و الاینمنت مرتبط با خط لوله و  Civil3D را در Pipe Networks-2B.dwg فایل 
 .کنید (Select)ھمچنین نحوه ی تغییر و ویرایش ضوابط و معیارھای شبکه لوله را بررسی میکنیم. یکی از خطوط لوله را انتخاب

 

 .کلیک کنید Edit Network روی 

 

  
   255   

 
www.omran-omran.com  آموزش نرم افزارCivil3D – 30/01/93 جلد دو - ویرایش 

 

http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%a7%d9%84%d8%a7%db%8c%d9%86%d9%85%d9%86%d8%aa-%d8%b6%d9%88%d8%a7%d8%a8%d8%b7_%d8%b7%d8%b1%d8%a7%d8%ad%db%8c-%d8%b4%d8%a8%da%a9%d9%87-%d9%84%d9%88%d9%84%d9%87-ciivil3d/
http://omran-omran.ir/Model/civil3d/Pipe%20Networks-2B.zip


 .که با کادر قرمز مشخص شده است کلیک کنید Select Surface روی Network Layout Tools حال در پنجره ی 

 

  

EG  را انتخاب کنید و روی Ok کلیک کنید. 

 

  

 .که با کادر قرمز در شکل زیر مشخص است، کلیک کنید Select Aligment اینبار روی

 

  

XC_STORM  را انتخاب کنید و روی Ok کلیک کنید. برای تغییر سورفیس و الاینمنت ھمیشه با ھمین روش میتوانید عمل کنید. 
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 Edit Current روی Select Parts List سپس در پنجره ی). کلیک کنید(کادر قرمز Part List برای تغییر و ویرایش ضوابط ابتدا روی
Selection کلیک کنید. 

 

  

را انتخاب کنید  Eccentric Structure 48 dia 18 رفته ومطابق شکل زیر Structures به تب Network Part List – Standard در پنجره ی
 Edit Current گزینه ی Structure Rule set و روی علامتی که با کادر قرمز در شکل زیر مشخص است کلیک کنید. سپس در پنجره ی

Selection را انتخاب کنید. 
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را تغییر دھید. به طور پیشفرض این مقادیر مطابق شکل زیر است. برای مثال  Structure در این بخش میتوانید قوانین مربوط به این
 .کلیک کنید Cancel  اینچ در نظر گرفته شده است. این پنجره را بدون تغییر بگذارید و دو بار روی۴مقدار ماکزیمم قطر لوله برابر با 

 

که با  Rules  اینچی آن کلیک کنید تا انتخاب شود. سپس روی علامت۲۴، روی نوع Concrete Pipe رفته و از لیست Pipes اینبار به تب 
 .کلیک کنید  Edit Current Selection روی Pipe Rule Set کادر قرمز مشخص شده است کلیک کنید و در پنجره ی
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 اینچی، به ترتیب ۲۴در این پنجره نیز میتوانید ضوابط مربوط به لوله ھا را تغییر دھید. برای مثال مقدار ماکزیمم و مینیمم طول لوله ی  
 .کلیک کنید تا پنجره ھا بسته شوند Ok  بار روی۴ متر در نظر گرفته شده است. ۱ متر و ۲۰۰
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 اضافه کردن یک انشعاب به خط لوله

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

بارگذاری کنید. در این آموزش یک انشعاب به شبکه لوله اضافه میکنیم.  Civil3D را در Pipe Networks-2B_Modified.dwg فایل 
 .برای این کار استفاده میکنیم که در آموزش ھای قبل به لیست اضافه کرده بودیم Structure ھمچنین از یک

 .را باز کنید Network Layout Tools ابزار Edit Networks از طریق انتخاب یکی از خطوط لوله و کلیک راست روی آن و انتخاب

 

  

 .را انتخاب کنید  ۴۴X6X37 inch Concrete Rectangular Headwallمطابق شکل  Structures از قسمت
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 .کلیک کنید Structures Only روی ابزار رسم 

 

 

 . یک بار کلیک کنید تا استراکچر ترسیم شود۴۰۰در کنار الاینمنت عمودی و در کنار ایستگاه 

 

  

 .را انتخاب کنید inch Concrete Pipe ۲۴از لیست لوله گزینه ی 
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 .کلیک کنید Pipes Only برای ترسیم روی 

 

  

 .تغییر دھید Upslope جھت شیب را مطابق شکل به

 

  

 . در الاینمنت افقی اتصال دھید۸۰۰موجود در کلیومتر  Structure خط لوله را امتداد دھید و به
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اول که ترسیم کرده بودیم کلیک کنید تا انتخاب شود. پس از نمایان شدن گریپ آن، مطابق شکل آن را بچرخانید تا بر  Structure روی
 .مسیر لوله عمود شود

 

کلیک کنید تا در  Pipes و در نھایت روی Pipe Networks , Networks , Network – ۱ بترتیب روی Toolspace در Prospector از تب 
 Pipe 10 پایین صفحه وضعیت معیارھای موجود را بررسی کنیم. نشانگر ماوس را در ناحیه ی مشخص شده با بیضی قرمز رنگ روی

نگه دارید تا ایراد موجود نمایش داده شود. از این طریق میتوانیم ایرادات موجود در شبکه لوله ترسیم شده را بیابیم. طول لوله و کاور 
، آن را به دو تکه تقسیم ۱۰جدید در وسط لوله شماره   Structureروی آن بیش از حد مجاز است. در مراحل بعدی با اضافه کردن یک 

 .میکنیم و به این ترتیب طول آن را کاھش میدھیم
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 .را مشاھده کنید Pipe 10 ناحیه مربوط به Zoom to و کلیک Pipe 10 میتوانید با کلیک راست روی 

 

  

 .را انتخاب کنید Eccentric Structure 48 مطابق شکل گزینه ی Structures از قسمت

 

 .کلیک کنید Structures Only برای ترسیم روی 
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 برده و یک بار کلیک کنید. قبل از کلیک به علامت موجود توجه کنید که نشان از دو تکه ۲۰۰حال نشانگر ماوس را در نزدیکی کیلومتر  
 .کردن لوله دارد

 

  

 .شکل نھایی به صورت زیر خواھد بود
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 ترسیم خط لوله در پروفیل طولی

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

  

بارگذاری کنید. در این آموزش قصد داریم شبکه لوله ای که در آموزش ھای قبل در پلان  Civil3D را در Pipe Networks-3.dwg فایل
 .ترسیم کردیم را وارد پروفیل طولی کنیم

  

 Draw مطابق شکل روی قسمتی از شبکه ی لوله ی پایین زوم کنید و یکی از خطوط لوله را انتخاب کنید. کلیک راست کرده و روی 
Parts in Profile View کلیک کنید. 
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http://www.omran-omran.ir/Model/civil3d/Pipe%20Networks-3.zip


وقتی نشانگر ماوس به شکل یک مربع کوچک تبدیل شد، روی قسمتی از گریدبندی یا لیبل پروفیل طولی موجود کلیک کنید تا خط  
 .قطعه ی انتخاب شده از شبکه ی لوله در پروفیل طولی ترسیم میشود .لوله در ھمین پروفیل ترسیم شود

 

  

 .کلیک کنید Profile View Properties کنید. روی آن کلیک راست کرده و روی (Select)حال گریدبندی پروفیل طولی را انتخاب
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را ) Pipe 10 – Pipe (10) (1) – structure 11 – structure 12 رفته و تمام چک باکس ھای موجود (به غیر از Pipe Networks به تب
کلیک  Ok  گزینه که انتخاب نکردیم مربوط به الاینمنت بالایی میشود که در این پروفیل نشان داده نخواھد شد. روی۴انتخاب کنید. این 

 .کنید

 

  

 .مطابق شکل زیر، تمام قطعات شبکه لوله در پروفیل طولی نمایان میشود
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 لیبل زدن به لوله ھا در پلان و پروفیل

با تغییراتی که در آموزش قبل روی آن اعمال شده، استفاده میشود ودر آن با   Pipe Networks-3.dwg از فایل Civil3D در این آموزش
 .گذاری برای شبکه در پلان و پروفیل طولی، آشنا میشوید Label چند نوع

 
 .روی پروفیل موجود که در آموزش قبل ترسیم کردید، زوم کنید

 

 Add Pipe Network Labels روی Pipe Network کلیک کنید و از لیست باز شده مطابق شکل از Add Labels روی Annotate در تب 
 .کلیک کنید
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مشخصات را مطابق کادر قرمز در شکل زیر، تعیین کنید. در این قسمت قصد داریم به خط لوله ی موجود در  Add Labels در پنجره ی 
 .کلیک کنید Add پروفیل طولی لیبل اضافه کنیم. روی

 

 inch ۱۸، روی خط لوله ی موجود کلیک کنید تا لیبل مشخصات این لوله روی آن نوشته شود. عبارت ۸۰۰ تا ۷۰۰بین کیلومتراژ  
Concrete Pipe در شکل زیر مشخص است. 
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کلیک کنید. طی مراحل بعدی یک لیبل جدید میسازیم  Copy Current Selection باز گردید. مطابق شکل روی Add Labels به پنجره ی 
 .که ارتفاع نقطه ی شروع خط لوله را نشان بدھد

 

 .را وارد کنید Start Invert Elevation برای اسم، عبارت Label Style Composer در پنجره ی 
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روی قسمتی که با کادر آبی در شکل زیر مشخص شده است کلیک کنید. در این قسمت  Text بروید و در بخش Layout به تب
 .محتویات موجود در لیبل جدید را تغییر میدھیم

 

  

را در لیست پیدا کنید و روی آن کلیک کنید. سپس   Start Invert Elevationمطابق کادر قرمز شکل زیر،  Text Component Editor در
روی فلش سمت راست(کادر آبی در شکل زیر) کلیک کنید تا عبارت جدید به کادر روبرو اضافه شود. سپس عبارت 

<[Description(CP)]>  را انتخاب کرده(کادر سبز) و آن را با کلید Del پاک کنید. 
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 .کلیک کنید Ok شکل نھایی عبارت باید مشابه زیر باشد. روی

 

  

 .کلیک کنید Add را انتخاب کنید و روی Start Invert Elevation لیبل جدید Pipe label style در قسمت Add Label حال در پنجره ی
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 . روی لوله ی موجود کلیک کنید تا لیبل ارتفاع شروع لوله اضافه شود۹۵۰ و ۸۰۰بین کیلومتر 

 

  

پایینی که به شکل لوزی است، کلیک کنید و لیبل را به ابتدای لوله بیاورید(در زیر کیلومتر  (Grip)روی لیبل کلیک کنید و روی گریپ
۸۰۰.( 
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حال گریپ مربع شکل را با ماوس بگیرید و به بالای لوله بکشید تا شکل شما مشابه شکل زیر شود. طی چند مرحله ی گذشته یک 
 .لیبل جدید ساختیم و آن را مطابق شکل زیر به ابتدای لوله اضافه کردیم

 

تغییرات مشخص در کادر قرمز را اعمال کنید و  Add Labelsحال میخواھیم به شبکه لوله موجود در پلان، لیبل اضافه کنیم. در پنجره ی  
 .کلیک کنید Add روی
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 .روی انشعاب بالایی کلیک کنید 

 

 .لیبل مطابق شکل زیر اضافه خواھد شد 
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 .کلیک کنید Add تغییر دھید و روی Entire Network Plan را به Label type قسمت Add Labels حال در پنجره ی 

 

  

 .روی یکی از خطوط لوله کلیک کنید. به تمام لوله ھای موجود در پلان، لیبل اضافه میشود
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 ویرایش لوله ھا در پروفیل طولی

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

را بررسی کنیم. ابتدا یک قسمت از لوله ھای پروفیل   Civil3Dدر این آموزش قصد داریم نحوه ی ویرایش لوله ھا در پروفیل طولی در  
 ۱۲۵۰ و ۱۱۰۰طولی را جابجا میکنیم. سپس تراز ابتدای آن را با تراز لوله ی قبل از آن یکی میکنیم. روی پروفیل طولی، بین کیلومتر 

 . را مطابق شکل انتخاب کنید۴زوم کرده و لوله ی شماره 

 

 . فیت داشته باشد. به شکل زیر توجه کنید۶۵۰لوله را طوری پایین بیاورید که انتھای آن ارتفاعی حدود 
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 . شود۱۱۰۰ و ۹۵۰حال ابتدای لوله را توسط گریپ مثلثی شکل طوری جابجا کنید که ھم تراز انتھای لوله ی بین کیلومتر 

 

 

 .را انتخاب کنید Pipe Properties است، کلیک راست کرده و از لیست (Select) در حالت انتخاب۴در ھمین حال که لوله ی شماره ی 
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را پیدا کنید و مقدار آن را با کلیک راست روی آن، کپی کنید. میخواھیم  Start Invert Elevation مطابق شکل Part Properties در تب 
 را با یکدیگر یکسان کنیم تا اتصال بین این دو لوله دارای یک تراز مشخص باشد. ۱۱۰۰مقدار دقیق ارتفاع لوله ھای دو سمت کیلومتر 

 .کلیک کنید Ok روی

 

 .بروید Pipe Properties  را مطابق شکل انتخاب کنید. روی آن کلیک راست کنید و به۱۱۰حال لوله ی قبل از کیلومتر 
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کنید. (مطابق قبل با کلیک راست و  (Paste)پیست End Invert Elevation مقدار کپی شده در مرحله ی قبل را در خانه ی روبروی
 .)این کار را انجام دھید Paste انتخاب

  

 

 . کاملاً بر ھم منطبق شده است۱۱۰۰ھمانطوری که در شکل زیر مشخص است، تراز دو لوله در نقطه ی اتصال در کیلومتر 
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 تغییرات استایل لوله ھا در پروفیل طولی

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

  

بارگذاری کنید. روی گریدبندی یا لیبل پروفایل کلیک کنید تا انتخاب شود. سپس  Civil3D را در Pipe Networks-3B_modified.dwg فایل
 .را انتخاب کنید  Profile View Propertiesکلیک راست کرده و 

 

 .روی ناحیه ی مشخص شده با کادر آبی کلیک کنید Style Override در ستون Pipe – ۶ روی Pipe Networks حال در تب 
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 .کلیک کنید Ok را انتخاب کنید و روی Dotted استایل Pick Pipe Style در قسمت

 

تغییر دھید. این لوله ھا، لوله ھای رد شونده از عرض   Dottedھمین کار را تکرار کنید و استایل آنھا را به  Pipe – ۹ تا Pipe – ۶ برای 
نوع نمایش آنھا را تغییر میدھیم و تشخیص آنھا را در پروفیل طولی ساده تر  Dotted جاده در پلان میباشند. با تغییر استایل آنھا به

 .بسته شود Profile View Properties – pv – ۱کلیک کنید تا پنجره ی  Ok میکنیم. روی

 

ھمانطوری که در کادر قرمز شکل زیر مشخص است، نوع خط نمایش دھنده ی لوله ھای رد شونده از عرض جاده به نوع خط متقاطع  
 .تغییر پیدا کرد
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 را انتخاب کنید ۸۰۰نمایش دھیم. استراکچر کیلومتر  ۸۰۰کیلومتر  Structure  را در۸۰۰حال میخواھیم نقطه ی اتصال انشعاب کیلومتر  
 .کلیک کنید Edit Structure Style و روی آن کلیک راست کنید. روی

 

را انتخاب کنید. روی تصویر لامپ  Profile ، گزینه یView Direction  در لیست Display و در تب Structure Style – Standard در پنجره 
کلیک کنید تا ”روشن“ شود. سپس روی کادر بنفش رنگ که در شکل زیر مشخص شده است کلیک   Structure Pipe Outlinesدر کنار 

 .کنید
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 .کلیک کنید Ok رنگ قرمز را انتخاب کنید و روی 

 

 ھمانطوری که در کادر آبی رنگ شکل زیر مشخص است، یک بیضی قرمز رنگ اضافه میشود که نشان دھنده ی ۸۰۰در کیلومتر  
 .انشعاب موجود در این نقطه است
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 نمایش خط لوله در مقطع عرضی

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

بارگذاری کنید. در این آموزش قصد داریم اجزای خط لوله را در یک مقطع عرضی نمایش  Civil3D را در Pipe Networks-3C.dwg فایل 
 .تولید میکنیم Section میسازیم. سپس از آن یک Sample Line دھیم. برای این کار ابتدا یک

 . زوم کنید۱۲۶۰در پلان موجود در فایل، روی محدوده ی کیلومتر 

 

 .کلیک کنید Sample Lines در ریبون، روی Home حال از تب 

 

نمایش داده شود.  Select Alignment  بزنید تا پنجره ی Enter پس از آنکه نشانگر ماوس به شکل یک مربع کوچک تبدیل شد، یکبار 
 .کلیک کنید Ok را انتخاب کنید و روی Road1  سپس
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 .کلیک کنید Ok بدون تغییر، روی Create Sample Line Group در پنجره ی 

 

 .بزنید Enter  را وارد کرده و یک بار۱۲۶۰مشخص شد، مقدار  Specify station along alignment وقتی در کنار نشانگر ماوس عبارت

 

  را وارد کنید و۲۰نیز مقدار  Right width بزنید. در مرحله ی بعد برای Enter  را وارد کنید و۲۰مقدار  Left swath width سپس برای
Enter بزنید. در نھایت یک بار Enter  بزنید تا از حالت ترسیمSample Line  خارج شود. در ادامه باید مقطع عرضی را ترسیم کنیم. 
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 Create کلیک کرده و Section Views در ریبون، روی Home حال برای ترسیم مقطع عرضی که شامل خط لوله نیز میباشد، از تب
Section View را انتخاب کنید. 

 

 

 Createتغییر دھید و روی  No Labels تمام لیبل ھا را به Change Labels مطابق شکل در ستون Section Display Option در پنجره ی
Section View در پایین تصویر کلیک کنید. 
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یک ناحیه را برای رسم مقطع انتخاب کنید و یک بار کلیک کنید تا مقطع رسم  Identify section view origin پس از نمایان شدن عبارت
 .شود

 

 .مقطع مطابق شکل زیر رسم میشود و ھمانطور که مشخص است اجزای خط لوله نیز در این مقطع نمایش داده شده است
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 ترسیم جدول خط لوله

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

در این آموزش قصد داریم جدول مشخصات خط لوله را ترسیم کنیم. ابتدا یک جدول رسم میکنیم. سپس یک ستون جدید شامل  
 .کیلومترھای شروع ھر قسمت از خط لوله را به جدول موجود اضافه میکنیم

و سپس به  Add Tables در ریبون روی Annotate بارگذاری کنید. سپس از منوی Civil3D را در Pipe Networks-3C_modified.dwg فایل
 .کلیک کنید Add Structure و Pipe Network ترتیب روی

 

 .کلیک کنید Ok را انتخاب کنید و روی By network گزینه ی Structure Table Creation در پنجره ی 
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 .روی یک نقطه از صفحه کلیک کنید تا جدول مطابق شکل زیر ترسیم شود 

 

  

 (Select)حال میخواھیم یک ستون جدید به جدول اضافه کنیم که کیلومتراژ ھر لوله را به ما نمایش دھد. برای این کار جدول را انتخاب
 .را انتخاب کنید Table Properties کنید و روی آن کلیک راست کرده و
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 .کلیک کنید  Copy Current Selection مطابق شکل روی فلش رو به پایین در کادر قرمز و سپس روی Table Properties در پنجره ی

 

  

 .را وارد کنید Structures Station and Details عبارت Name ، و در قسمت Information در تب Table Style در پنجره ی
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را بگذارید و تنظیمات آن را مطابق شکل قرار دھید. سپس روی علامت + که با کادر آبی در  Sort data تیک Data Properties در تب 
 .شکل زیر نمایش داده شده است کلیک کنید

 

  

اضافه میشود. روی ناحیه مشخص شده با بیضی آبی رنگ  Structure Table پس از کلیک روی علامت + یک ستون به انتھای قسمت
 .دو بار کلیک کنید
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 .کلیک کنید Ok را جایگزین آن کنید. روی Station پنجره ی زیر باز میشود. محتویات موجود در کادر مشکی را پاک کرده و کلمه

 

  

به عنوان اسم این ستون مشخص میشود. حال در ناحیه مشخص شده با بیضی آبی رنگ در شکل   Station مشاھده میکنید کلمه ی
 .را نشان میدھد Valueزیر دو بار کلیک کنید. این ناحیه 

 

  

  

  
   294   

 
www.omran-omran.com  آموزش نرم افزارCivil3D – 30/01/93 جلد دو - ویرایش 

 



 .کلیک کنید Text-Content در پنجره ی باز شده روی کادر قرمزرنگ مشخص شده در شکل زیر در قسمت

 

 .را وارد کنید =STATION در پنجره ی مشکی عبارت 

 

 را پیدا کنید و انتخاب کنید. سپس در قسمت مشخصات زیر آن مقدار Structure Station عبارت Properties در ادامه از لیست 
Percision  در نظر بگیرید. در نھایت روی فلش به سمت راست کلیک کنید تا مطابق شکل عبارتی در جلوی۱را  STATION=  اضافه

 .دو بار کلیک کنید Ok شود. حال روی
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 و به سمت چپ بکشید تا این ستون در میان دو  کنید)Dragگرفته(را  Station مطابق شکل بالای ستون Table Style در پنجره ی 
 .کلیک کنید و تمام پنجره ھا را ببندید Ok قرار بگیرد. دو بار روی  Structure Detailsو  Structure Name ستون

 

  

 .به جدول اضافه میشود Station ستون
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 : آماده سازی برای پرینت11فصل 

 نحوه آماده سازی پلان و پروفیل راه برای خروجی و پرینت – قسمت اول

 .بارگذازی کنید Civil3D این فایل را دانلود کنید و آن را در

 www.omran-omran.com  :پسورد

  

فایل بارگذاری شده ھمانند شکل زیر شامل یک پلان مسیر و یک پروفیل طولی است. در نھایت میخواھیم طوری این فایل را آماده 
 .کنیم که در صفحه ی آماده ی پرینت، در بالا پلان مسیر و در پایین پروفیل طولی را به طور کاملاً ھماھنگ با ھم داشته باشیم

 

 

 .کلیک کنید Create View Frames روی Output از ریبون و از تب
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مورد نظر را انتخاب کنید. و ھمچنین محدوده ی خاصی از مسیر را برای پرینت و خروجی آماده  Alignment در پنجره ی باز شده میتوانید
 .کلیک کنید Next به مرحله ی بعدی میرویم. روی Automatic کنید. ما بدون تغییر و با ھمان گزینه ی

 

را انتخاب کنید. با مستطیل قرمز مشخص  Plan and Profile گزینه ی Sheet Settings از قسمت Sheets زدن، در پنجره ی Next پس از
با مستطیل آبی مشخص  .کلیک کنید Browse مطابق شکل بر روی Template for plan and profile sheetشده است. در قسمت 

 Ansi D شده است. در پنجره ای که باز میشود میتوانید ابعاد نقشه ی نھایی را از لیست استاندارد ھای موجود انتخاب کنید. ما ھمان
plan and profile 40 scale مشخصات دیگر را در قسمت .را که پیشفرض است انتخاب میکنیم View Frame Placement  مطابق شکل

 را وارد کنید. این گزینه برای این گذاشته شده است که ۵۰را انتخاب کنید و تیک پایین را بزنید و عدد  Along Alignment .زیر تغییر دھید
 . فوت قبل از شروع الاینمنت فاصله گذاشته شود۵۰در نقشه ی نھایی آماده شده، برای مثال 
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را میتوانید  View Frame Group ظاھر شود. در این قسمت تنظیمات ظاھری View Frame Group بزنید تا پنجره ی Next یکبار دیگر
تغییر دھید. برای مثال به مستطیل قرمز پایین دقت کنید. میتوانید آن را تغییر دھید تا مکان شماره ی فریم را از بالا سمت چپ، به ھر 

 .میزنیم Next را بدون تغییر قبول کرده و Civil3D جای دیگر فریم انتقال دھید. ما تنظیمات پیشفرض

 

به خطوط عمود بر روی الاینمنت گفته میشود که برای  MatchLines .را تغییر دھید Match Lines در پنجره ی بعدی میتوانید تنظیمات
انطباق دو قسمت بریده شده بر ھم مورد استفاده قرار میگیرد. در آموزش بعد با شکل توضیح داده خواھد شد. تنظیمات پیشفرض را 

 .بزنید Next قبول کنید و
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باشید که با مستطیل قرمز رنگ در شکل زیر مشخص شده است. مشخصات این پنجره را نیز  Profile Views در نھایت باید در قسمت
 .کلیک کنید تا این مرحله نھایی شود Create View Frames مطابق شکل تغییر دھید. حال روی

 

ھا ترسیم شدند. مستطیل ھای آبی رنگ در آموزش بعدی در کنار ھم قرار میگیرند و به طور منظم با  View Frame مطابق شکل زیر
موجود میباشند و آنھا را به ھم  View Frame خطوطی ھستند که در ھر دو Match Lines پروفیل طولی ھماھنگ خواھند شد. خطوط

 .دنبال کنیداینجا ربط میدھند. ادامه ی آموزش را در 

 

  
  

   300   
 

www.omran-omran.com  آموزش نرم افزارCivil3D – 30/01/93 جلد دو - ویرایش 
 

http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C/%D8%A2%D9%85%D8%A7%D8%AF%D9%87-%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D9%BE%D9%84%D8%A7%D9%86-%D9%BE%D8%B1%D9%88%D9%81%DB%8C%D9%84-%D8%A2%D9%85%D9%88%D8%B2%D8%B4-civil3d/
http://www.omran-omran.com/%D8%B1%D8%A7%D9%87%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C/%D8%A2%D9%85%D8%A7%D8%AF%D9%87-%D8%B3%D8%A7%D8%B2%DB%8C-%D9%BE%D9%84%D8%A7%D9%86-%D9%BE%D8%B1%D9%88%D9%81%DB%8C%D9%84-%D8%A2%D9%85%D9%88%D8%B2%D8%B4-civil3d/


 نحوه آماده سازی پلان و پروفیل راه برای خروجی و پرینت – قسمت دوم

 .فایل این آموزش را از اینجا دانلود کنید

 www.omran-omran.com  :پسورد

-Plan Production)پس از دانلود فایل بالا آن را در یک فولدر جداگانه ذخیره کنید. مثلاً میتوانید از نام فایل برای فولدر استفاده کنید 
View Frames-Create) .  فایل جدید در کنار فایل اولیه ساخته خواھد شد که ھمان شیت ھای آماده ی پرینت ۵در پایان این آموزش 

 .خواھند بود

بارگذاری کنید. این فایل، فایل نھایی آموزش قبل است. در قسمت قبل فریم ھا را آماده کردیم. حال از  Civil3d بالا را در DWG فایل
 .را انتخاب کنید Create sheets گزینه ی Plan Production و پنل Outputطریق ریبون، تب 

 

، فقط تعدادی از Selection در پنجره ی باز شده، مطابق شکل در قسمتی که با کادر سبز مشخص شده میتوانید با انتخاب گزینه ی
از تمام  civil3d را انتخاب کنید تا ALL فریم ھای ایجاد شده از آموزش قبل را انتخاب کنید. یا اینکه میتوانید مثل ما گزینه ی پیشفرض

است که با این گزینه  …Number of فریم ھا برای شیت بندی استفاده کند. در کادر قرمز رنگ شکل زیر سه انتخاب دارید. گزینه ی اول
فقط  civil3d برای ھر شیت، یک فایل جداگانه خواھد ساخت(محل ذخیره ی فایل ھمان فولدر بالا خواھد بود). با انتخاب گزینه ی دوم

یک فایل جدید خواھد ساخت و تمام شیت ھا را در آن قرار خواھد داد. و گزینه ی سوم تمام شیت ھا را در فایل موجود ذخیره میکند. 
فلش شمال در نقشه را با جھت شمال مسیر که در ھر فریم تغییر میکند، ھماھنگ کنید.  North در مستطیل آبی میتوانید با انتخاب

پیشنھاد میشود مشخصات خود را مطابق شکل زیر تنظیم کنید.  .استفاده کنید و این فلش را حذف کنید None یا میتوانید از گزینه ی
 .را بزنید Next گزینه ی
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را  New Sheet Set قبلی نداریم، به ھمین دلیل sheet set تنظیمات را مطابق شکل انجام دھید. در این فایل Sheet set در قسمت
انتخاب کردیم. محل ذخیره ی فایل ھا را بررسی کنید. برنامه ھمان مسیر فولدر بالا را انتخاب میکند که ما این پیش فرض را تغییر 

 .کلیک کنید Next نمیدھیم. روی

 

در قسمت بعدی مطابق شکل به کادر قرمز توجه کنید. میتوانید شروع مسیر را با شروع پروفیل طولی یکی کنید. چون به ھر حال 
انطباق مسیر و پروفیل طولی در طول مسیر بھم میخورد. ما میتوانیم یک نقطه ی قطعی را از بین نقطه ی شروع، نقطه ی میانی یا 
نقطه ی پایان انتخاب کنیم تا در آن نقطه مسیر و پروفیل بر ھم منطبق باشند. ما گزینه ی اول را انتخاب میکنیم.  بقیه ی قسمتھای 

 .کلیک کنید Nextاین بخش مربوط به استایل ھا میشود که آن را با مشخصات پیش فرض رھا میکنیم. روی 
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مطابق شکل میتوانید اجزای مختلف پلان یا پروفیل را به آن اضافه کنید تا در شیت نھایی نمایان شود.  Data References در قسمت
 .کلیک کنید Create Sheets مشخصات پیشفرض را بدون تغییر بگذارید و روی

 

 .کلیک کنید Ok فایل نیاز به ذخیره شدن دارد. روی 

 

وقتی نشانگر ماوس به شکل + درآمد روی یک قسمت خالی از صفحه کلیک کنید تا فریم ھا ترسیم شوند. چون انتخاب ما در اولین  
مثل شکل زیر پنجره  .پنجره ی تنظیمات، ترسیم شیت ھا در یک فایل جدید بود، شکل ترسیم شده ای در تصویر مشاھده نخواھید کرد

 .ترسیم را خواھید دید Progress ی
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 شیت ساخته شده است. روی ھر کدام از ۵ فایل مجزا و ۵ فریمی که در آموزش قبلی ساخته بودیم، اکنون به صورت ۵ھمانند شکل، 
 .شیت ھا کلیک کنید و شیتھای ترسیم شده را بررسی کنید

 

در شکل زیر یک نمونه شیت ترسیم شده مشخص است. ھمانطور که میبینید در پایین صفحه پروفیل طولی و در بالا پلان راه را داریم.  
نقطه ی شروع مسیر در پلان بالای شیت دقیقاً منطبق با ابتدای پروفیل طولی میباشد. میتوانید با ترسیم یک خط عمود این موضوع را 

 امتحان کنید. ھمچنین نقطه ی شروع مسیر با یک برش عمود بر مسیر (توده ی تیره رنگ) مشخص شده است. این یکی از
matchline ھا میباشد که تنظیمات آن را در آموزش قبل انجام داده بودیم. حال میتوانیم از ھر شیت به طور جداگانه پرینت بگیریم. 
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 پرینت گرفتن از مدل به طور مستقیم

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.comپسورد: 

بارگذاری کنید. تصویر زیر محتویات فایل را نشان میدھد. ھدف ما در این آموزش این است  Civil3D فایل بالا را دانلود کرده و در نرم افزار 
این کار را انجام دھیم. ولی  Layout به طور مستقیم پرینت بگیریم. البته روش اصولی این است که از طریق Civil3D در Model که از

 .برای اوقاتی که فرصت کمی در اختیار داریم، این روش میتواند مفید باشد

 

 از آن پرینت بگیریم. باید طوری پرینت ۲۰۰۰ به ۱مشخص  Scale پروفیل طولی موجود در این فایل، قسمتی است که میخواھیم با 
 .امتحان میکنیم A3 بگیریم که پروفیل به طور کامل در کاغذ بیفتد. ابتدا با کاغذ
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 :را در صفحه ی کیبرد بفشارید تا صفحه ی پرینت باز شود. یا میتوانید مطابق شکل زیر عمل کنید CTRL+P ابتدا کلید 

 

نوع پرینتر خود را مشخص کنید. ھمچنین میتوانید از یک پرینتر مجازی استفاده کنید. در  Printer/Plotter مطابق شکل از قسمت 
به عنوان پرینتر مجازی  Adobe PDF را در کامپیوتر خود نصب داشته باشید، میتوانید مثل ما از گزینه ی Adobe Acrobat صورتی که

 .خواھد بود PDF استفاده کنید. در پایان این آموزش، خروجی پرینت ما یک فایل
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را در لیست خود ندارد، یک پرینتر مجازی دیگر را انتخاب  A3 انتخاب کنید. (اگر نوع پرینتر پیشفرض شما A3 حال نوع کاغذ خود را 
 .را تیک بزنید. در شکل زیر با کادر آبی رنگ مشخص شده است Fit the paper و Center the Plotکنید). گزینه ھای 

 

را انتخاب کنید. از این طریق  Window که در زیر با کادر قرمز مشخص شده است، روی لیست کلیک کنید و Plot Area در قسمت 
 .میتوانیم محدوده ی مورد نظر برای پرینت را مشخص کنیم
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 .با کلیک در قسمت بالا-سمت چپ و کشیدن یک کادر، محدوده ی مورد نظر خود را برای پرینت مشخص کنید 

 

با این کار میخواھیم مجدداً بررسی کنیم محدوده  .که در شکل زیر با کادر مشخص شده است کلیک کنید Window حال روی گزینه ی 
 .مورد نظر درست انتخاب شده باشد
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 .بازگردید Plot-Model را در کیبرد بزنید و به پنجره ی ESC پس از اطمینان از انتخاب درست محدوده، کلید 

 

 Fit to در حالت Scale را در صورت لزوم به صورت دستی تغییر دھید. میبینیم که Scale را بردارید و Fit to paper حال میتوانید تیک 
paper  است. پس متوجه میشویم که  ۴۶۵۳ به ۱ متر رسیده است. یعنی مقیاس ما در حال حاضر ۴٫۶۵۳ میلیمتر به ۱نھایتاً به مقدار

 ، به کاغذ بسیار بزرگتری نیاز خواھیم داشت. مقیاس را تغییر نمیدھیم و در مرحله ی بعد، کاغذ را۲۰۰۰ به ۱برای رسیدن به مقیاس 
A0 انتخاب میکنیم. 
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 را چک میکنیم. دقت کنید Center the plot و Fit to paperصفر تغییر میدھیم. مجدداً تیک A کاغذ را(مطابق کادر قرمز در شکل زیر) به 
Plot Scale حتماً روی mm تنظیم باشد. این بار مقیاس ما در حالت Fit to paper و روی کاغذ A0  ۶۲۸ متر و ۱ به ۱برابر شده با 

 .میلیمتر

 

 میلیمتر ۱ متر. که در حقیقت برابر است با ۲میلیمتر به  ۱ .را برمیداریم و مقیاس را به طور دستی وارد میکنیم Fit to paper حال تیک 
 Preview ، مطابق شکل زیر، روی۲نباشد.) پس از وارد کردن عدد  inch باشد و روی mm  میلیمتر.(دقت کنید مقیاس روی۲۰۰۰به 

 .کلیک کنید
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 .بزنید تا به پنجره ی قبل برگردید ESC یکبار). ۱:۲۰۰۰را نشان میدھد. (مقیاس  A0 شکل زیر موقعیت پروفیل طولی نسبت به کاغذ 

 

کلیک کنید. در صورتی که پلاتر در اختیار داشته باشید، مطابق شکل قبل پلات گرفته خواھد شد. و در  Ok در پنجره ی بعد روی 
 .استفاده کرده باشید، یک پنجره باز میشود تا فایل پی دی اف را به عنوان خروجی، ذخیره کند PDFصورتی که از پرینتر مجازی 
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 و آموزش نمایش تصویر رندر شده ViewPort ایجاد چند

 .برای شروع آموزش این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.comپسورد: 

بارگذاری کنید. مطابق شکل یک پلان و چندین پروفیل طولی مشاھده میکنید. در این  Civil3D فایل بالا را دانلود کنید و در نرم افزار 
نشان دھیم. در این آموزش ھمچنین یک شکل سه بعدی با رنگ مواد  View Port آموزش میخواھیم به طور مجزا ھر قسمت را در یک

میتواند به  Civil3D انجام خواھیم داد. تولید تصویر رندر شده ی اجسام در Render Material مورد نظر خود میسازیم. این کار را از بخش
تشخیص بصری پستی و بلندی ھا به ما کمک کند. ھمچنین میتوانیم چندین سطح متفاوت بسازیم و با اختصاص پوشش ھای مختلف 

 .به ھر کدام، به عنوان تصویر سه بعدی از پروژه با این روش خروجی بگیریم

 

 را انتخاب کنید. Three:Right مطابق شکل کلیک کنید و Set Viewports در ریبون، روی Viewاز تب 
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 مجزا ساخته شده است که میتوانید روی ھر کدام کلیک کنید و به صورت ViewPortھمانطور که در شکل زیر مشاھده میکنید، سه 
 شکل ھا را به صورت سه بعدی نمایش میدھد. Viewport دقت کنید. این ۲ شماره Viewportدلخواه آن را تغییر دھید. به 

 

View Port را مطابق شکل تغییر دھید. حال در صورتی که در خطوط الاینمنت در پلان تغییراتی ایجاد کنیم(در ۳ و ۱ شماره Viewport 
 اعمال میشود و میتوانیم به راحتی این تغییرات را ۳ شماره View Port، تغییرات به صورت داینامیک به پروفیل طولی که در )۱شماره 

مشاھده کنیم. 

 

 

 Orbit مطابق شکل کلیک کنید. به وسیله ی Orbit روی View کلیک کنید تا فعال شود. سپس در تب ۲ شماره Viewportحال روی 
میتوانیم زاویه ی نمایش شکل سه بعدی سطح پلان را تغییر دھیم و به صورت دلخواه تنظیم کنیم. 
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 را به شکل دلخواه زیر تنظیم میکنیم. ۳ شماره Viewportما 

 

 

 کلیک کنید. با کادر قرمز آن را در شکل زیر مشاھده میکنید. Views روی Viewحال از تب 

 

 را Realistic میتوانید گزینه ھای مختلف را امتحان کنید و با ھر یک آشنا شوید. در نھایت گزینه ی Viewاز انتخاب ھای موجود برای 
انتخاب کنید. 
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 به ما نشان Realisticشکل مشابه زیر تغییر میکند. در مراحل بعد میخواھیم نوع پوشش سطح را تغییر دھیم تا شکلی که گزینه ی 
میدھد تغییر کند. 

 

 کلیک کنید. سپس روی Surfaces روی علامت مثبت Prospector و از تب Toolspaceبرای تغییر نوع پوشش سطح مطابق شکل از 
 را انتخاب کنید. Surface Properties کلیک راست کنید و از لیست XGNDسورفیس 

  

  
   315   

 
www.omran-omran.com  آموزش نرم افزارCivil3D – 30/01/93 جلد دو - ویرایش 

 



 را تغییر دھید. گزینه ھای مختلفی در این لیست موجود است که میتوانید با توجه به Render Material گزینه ی Informationاز تب 
 کلیک کنید و تغییرات را بررسی کنید. میتوانید این مراحل را تکرار و گزینه ھای Okنوع پوشش محل آن را انتخاب کنید. پس از آن روی 

مختلف را امتحان کنید. 

 

 

 کلیک کنید. View در تب Top بعدی برگردانیم. برای اینکار روی ۲حال میخواھیم شکل را به حالت 
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 باقی Realistic را انتخاب کنید. در صورتی که این قسمت را بدون تغییر روی ۲D Wireframe رفته و اینبار Viewsمجدداً به قسمت 
 بعدی، ولی با پوشش انتخابی نشان داده خواھد شد که این امر سرعت نرم افزار را کاھش میدھد. ۲بگذارید، تصویر به صورت 

 

 

 به صورت زیر خواھد بود. ۳ شماره Viewportشکل نھایی 
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 Subassembly Composer: آشنایی با 12فصل 

 Civil3D 2014 در Subassembly Composer نصب

دچار مشکل شدند. بر آن شدیم تا توضیح کوتاھی در  Civil3D 2014 در Subassembly Composer تعدادی از کاربران سایت در نصب
 .مورد نحوه ی نصب این نرم افزار روی سایت قرار دھیم

 Configure و وارد کردن سریال نامبر و کدھای لازم، به مرحله ی Install پس از کلیک روی گزینه ی Civil3D 2014 در موقع نصب
Installation میرسیم. در این مرحله مطابق شکل روی کادر قرمز رنگ کلیک کنید. 
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را   Autodesk Subassembly Composer تیک .باز میشود Sub-Components ھمانطوری که در شکل زیر مشخص است، یک لیست
به حالت فعال برگردد. ادامه ی نصب را  Install کلیک کنید تا کلید Click to close snd return to product List بگذارید و مجدداً روی

 .مطابق معمول انجام دھید

 

  

 .را پیدا کنید SAC 2014 میتوانید All Programs و Start Menu پس از نصب از طریق
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 Subassembly Composer ساخت ساب اسمبلی دلخواه با

Subassembly Composer   نرم افزار مجزایی است که این امکان را به ما میدھد که بدون نیاز به دانش برنامه نویسی، قادر به تولید
 .موجود میباشد Civil3D 2013 انواع اسمبلی باشیم. این نرم افزار بر روی فایل نصب

 .به صورت زیر میباشد Subassembly Composer ظاھر کلی نرم افزار 

 

 :Flowchart- ۱شماره  

فوچارت بخش اصلی نرم افزار است که با آن اجزای ساب اسمبلی مورد نظر را میتوانیم به آن اضافه کنیم. این قسمت با بخش ھای 
میتوانیم اجزای ساب اسمبلی مثل نقطه و خط را بکشیم و  (ToolBox) ۲دیگر نرم افزار در ارتباط است. برای مثال از قسمت شماره 

میتوانیم مشخصات این اجزا را تعریف کنیم. برای مثال مختصات  (Properties) ۳زیر فلوچارت اضافه کنیم. و پس از این کار در قسمت 
ظاھر کلی ساب اسمبلی در حال ساخت را  (Preview) ۵نقاط یا طول خطوط را مشخص کنیم. و در نھایت در پنجره ی شماره 

 .مشاھده خواھیم کرد
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 :Tool Box  -۲شماره  

تولباکس یا جعبه ابزار قسمتی از نرم افزار است که اجزای قابل استفاده در ساخت ساب اسمبلی را در اختیار ما قرار میدھد. در این 
برنامه  If Else بخش انواع اشکال موجود از جمله نقطه و خط و کمان قابل ترسیم است. ھمچنین در لیست ھای موجود میتوانیم حالت

نویسی را ھم به فلوچارت خود اضافه کنیم. یعنی به ساب اسمبلی ساخته شده، قابلیت تصمیم گیری در شرایط مختلف زمین 
 .در آموزش ھای بعدی به طور کامل تمام بخش ھای موجود در جعبه ابزار بررسی خواھد شد .بدھیم

 

  

 :Properties- ۳شماره 

 
 .به ما امکان تغییر خصوصیات نقاط و خطوط اضافه شده به فلوچارت را میدھد Properties قسمت
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 :Setting and Parameters- ۴شماره  

 
 Packet قسمت تنظیمات و پارامترھا دارای بخش ھای مجزا برای تعریف پارامترھای مختلف ساب اسمبلی میباشد. برای مثال در تب

Settings نامی برای ساب اسمبلی خود مشخص میکنیم که بعداز Import در لیست Civil3D Toolpallet  نشان داده میشود. ھمچنین
پارامترھای مختلفی  Input/Output میتوان تصویری شماتیک به آن اضافه کرد که در کنار اسم آن نشان داده شود. یا برای مثال در تب

 Setting آنھا را به میل خود تغییر دھد. اصولاً قسمت Civil3D  کاربر نھایی میتواند در برنامه) کهDepth و Widthمیکنیم(مثل را تعریف 
and Parameters اولین قسمتی است که برای شروع ساخت ساب اسمبلی از آن بھره میبریم. 

 

 :Preview- ۵شماره  

، شکل نھایی آن را مشاھده کنیم. ھمچنان که تغییراتی در Civil3D میتوانیم قبل از استفاده از ساب اسمبلی در Previewدر قسمت 
Flowchart وارد میکنیم، در قسمت Preview.میتوانیم این تغییرات را مشاھده کنیم  
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برای ساخت یک ساب اسمبلی ابتدا اطمینان حاصل کنید که این نرم افزار را بر روی کامپیوتر خود نصب دارید. ھمانطوری که در شکل 
 میتوانید آن را پیدا کنید. Start Menuدر  Civil3D 2013زیر میبینید پس از نصب 

 

  

 :بدین صورت است که Subassembly Composer روش کلی کار با

خارج   Subassembly Composer میکنیم. و از نرم افزار Save ابتدا در این نرم افزار ساب اسمبلی مورد نظر خود را میسازیم و آن را
 .میشویم

 .میکنیم Import میرویم و ساب اسمبلی ذخیره شده را Civil3D سپس به نرم افزار

 .اضافه میشود Toolpallete ساب اسمبلی ما به لیست

 .از اینجا مثل روش ھای قبلی آموزش داده شده به ساخت اسمبلی نھایی و استفاده ی آن در کریدور میپردازیم
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  Subassembly Composerروش استفاده از

آشنا میشوید. طی این   برای ساخت یک ساب اسمبلی سادهSubassembly Composerدر این آموزش با روش استفاده از نرم افزار 
آموزش طرز استفاده از نقطه و خط و شکل، و روش ارتباط دادن بین آنھا و روش استفاده از تمام قسمت ھای مرتبط را فرا خواھید 

، یک فایل تصویری کوچک PKTگرفت. شکل نھایی که  خواھید ساخت به صورت زیر میباشد. این آموزش شامل یک فایل ساخته شده 
 از ساب اسمبلی DWG میباشد. در فایل DWG صفحه و یک فایل نھایی ۲۷ آموزشی در PDFبرای استفاده در ساب اسمبلی، یک 

 ساخته شده برای انجام یک پروژه استفاده شده است.

 

 

 .ممکن میباشد PDF مطالعه این آموزش تنھا از طریق خرید اینترنتی و دانلود فایل

 .اینجا کلیک کنید
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 : ترفندھا13فصل 

 Command Line فعال کردن نوار خط فرمان یا

در پایین صفحه بسته میشود یا دیده نمیشود. اولین راه برای دوباره فعال کردن  Command Line گاھی به ھر دلیل، نوار خط فرمان یا
 .عمل کنید CUI است. در صورتی که این روش نتیجه ای نداد، میتوانید از طریق CTRL + 9 آن فشردن

پدیدار شود. سپس روی  Customize User Interface و یک بار اینتر بزنید تا پنجره ی CUI تایپ کنید Civil3D برای این کار ابتدا در محیط
 Palettes کلیک کنید. در پنجره ی سمت راست روی علامت مثبت Civil 3D Default – current و سپس روی Workspaceعلامت مثبت 

 .کلیک کنید تا لیست موجود در آن نمایش داده شود
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در زیر آن مطابق کادر آبی موجود  Properties را پیدا کرده و روی آن کلیک کنید. در پنجره ی Command Line سپس از لیست باز شده
کلیک کنید. خط  Ok و Apply قرار دھید. در نھایت روی Bottom را برابر Orientation و مقدار Yes را برابر با Show در شکل زیر، مقدار

 .فرمان در مکان سابق خود ظاھر میشود
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 اختصاص تراز سورفیس، به ھر ورتکس پلی لاین

 .برای شروع این فایل را دانلود کنید

 www.omran-omran.com: پسورد

بارگذاری کنید. فایل شامل یک سورفیس به ھمراه خطوط توپوگرافی میباشد. یک مربع و  Civil3D را در feature_to_3dpoly.dwg فایل 
یک چند ضلعی که با خطوط پلی لاین ترسیم شده است، نیز بر روی سورفیس مشخص است. میخواھیم در مرحله اول این خطوط 

ھای این   Vertex پلی لاین را به فیچرلاین تبدیل کنیم. با این کار تراز ھر یک از تقاطع ھای تشکیل دھنده ی این شکلھا (یا ھمان
، تراز ھمان نقطه ی سورفیس موجود را به خود میگیرد. سپس در مرحله ی بعد، خطوط فیچرلاین موجود(که تراز سورفیس را (شکل ھا

 .گرفته است) به خطوط تری دی پلی لاین تبدیل میکنیم

 

 Create و سپس روی Feature Line در ریبون، روی Home برای تبدیل این خطوط پلی لاین به فیچر لاین مطابق شکل زیر از تب 
Feature Lines from Objects کلیک کنید تا شکل نشانگر ماوس به یک مربع کوچک تغییر شکل دھد. 

 

  
   327   

 
www.omran-omran.com  آموزش نرم افزارCivil3D – 30/01/93 جلد دو - ویرایش 

 

http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%a7%d8%ae%d8%aa%d8%b5%d8%a7%d8%b5-%d8%aa%d8%b1%d8%a7%d8%b2-%d8%b3%d9%88%d8%b1%d9%81%db%8c%d8%b3%d8%8c-%d8%a8%d9%87-%d9%87%d8%b1-%d9%88%d8%b1%d8%aa%da%a9%d8%b3-%d9%be%d9%84%db%8c-%d9%258
http://www.omran-omran.com/%d8%b1%d8%a7%d9%87%d8%b3%d8%a7%d8%b2%db%8c/%d8%a7%d8%ae%d8%aa%d8%b5%d8%a7%d8%b5-%d8%aa%d8%b1%d8%a7%d8%b2-%d8%b3%d9%88%d8%b1%d9%81%db%8c%d8%b3%d8%8c-%d8%a8%d9%87-%d9%87%d8%b1-%d9%88%d8%b1%d8%aa%da%a9%d8%b3-%d9%be%d9%84%db%8c-%d9%258
http://www.omran-omran.ir/Model/civil3d/feature_to_3dpoly.zip


 .بزنید Enter کنید و سپس یک بار (Select)حال مربع و چندضلعی موجود در فایل را انتخاب 

 

را بگذارید. در صورتی که فایل شما شامل سورفیس  Assign elevations مطابق شکل زیر، تیک Create Feature Lines در پنجره ی 
 .کلیک کنید Ok نباشد، این گزینه فعال نخواھد بود.سایر جزئیات را مطابق شکل کنترل کنید و روی
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را بردارید. در صورتی که این گزینه فعال باشد، در میان ھر پاره خط  Insert intermediate grade break points در پنجره ی بعدی تیک 
ھر خط موجود به چندین خط شکسته تبدیل میشود. ،  3DPolylineه چندیدن نقطه ی جدید تشکیل میشود و بعداز تبدیل این خطوط ب

و این با ھدف ما در این آموزش مغایرت دارد. در این آموزش ما قصد داریم که تنھا در ورتکس ھای موجود تراز ارتفاعی سورفیس را 
 .کلیک کنید Ok داشته باشیم. جزئیات باید مطابق شکل زیر باشد. سپس روی

 

  

ھر نقطه ی تقاطع در دو شکل موجود، تراز سورفیس را گرفته است. میتوانید این موضوع را با نگه داشتن ماوس روی ھر ورتکس در 
 آنھا را مطابق شکل انتخاب کنید. و دستور  ۳DPolyLineحال برای تبدیل فیچرلاین ھای بدست آمده به  .پایین صفحه مشاھده کنید

Explode را تایپ کرده و Enter  3خطوط بزنید. شکل ھای ما بهDPoly تبدیل شده و دارای تراز سورفیس موجود میباشند. 
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